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— Wer von dem
GAMES AND MORE-Comic von Mathias Neu-
mann nicht genug kriegt, dem kann jetzt ge-
holfen werden: Unter dem Namen ,Moderne
Zeiten - Panik im Internet!” ist beim Achter-
bahn Verlag ein Sammelband mit vielen lusti-
gen Geschichten, Internet-Pannen und Online-
Fiaskos mit Vincent und seinen Kollegen und
Freunden erschienen.
Mehr Infos unter: www.mzcomics.de

Frankfurt, Deutschland - Jetzt ist es offizi-
ell: Sony hat genaue Informationen zum
Nachfolger der PlayStation bekanntgegeben.
Nicht nur, daB das neue Gerat weitaus lei-
stungsfahiger sein wird als alle bisherigen
Konsolen, es wird sogar zur alten PlayStation
kompatibel — d.h. , daR sich auch alte Spiele
darauf spielen lassen. An technischen Daten
ist bisher bekannt, daf die PS2 (iber ein DVD-
Laufwerk verfliigen wird. Als Hauptprozessor
fungiert eine gemeinsame Entwicklung von
Toshiba und Sony: Die 300Mhz, 128-Bit starke
,Emotion Engine”, die Grafiken in bisher un-
geahnter Qualitat darstellen kann, wie auch
erste Demos zeigen. Zudem soll eine fort-
@riﬂliche Architektur und jede Menge Spe-

\[ P 2¢e))
IR EYEY
MODERNE Panik

E
-

ZEiTEN '™ Internet!
i

+++ Acclaim will noch 1n

diesem J
,Turok“=sSpiel versffent=
Genaue DPetails

ahr ein drittes

lichene.
sind allerdings noch
nicht bekannt. +++

0N 2:
arnet

zialchips fiir eine ganz neue Generation von
Spielen sorgen. In einer der nachsten Ausga-
ben werden wir mehr liber diese Superkonso-
le berichten, da sie den Rahmen einer einfa-
chen News-Meldung sprengt.
Mehr Infos unter:

www.playstation-europe.com

£
.@/
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s :

GAMES AND MORE" " -

¢
i.-

- Flugsimulationsspezialist
NovaLogic will mit seinem néchsten Projekt die
Schwerkraft hinter sich lassen und den Welt-
raum erobern, denn ,Tachyon: The Fringe”
spielt in einem riesigen, dynamischen Univer-
sum. lhr kdnnt Euch dabei frei bewegen und das
System erkunden, einen vorgegebenen Missi-
onspfad gibt es nicht - lhr entscheidet, welchen
Weg |hr wihit und beeinfluBt damit das weitere
Spiel. Bekannt wurde Novalogic hauptsachlich
wegen der beeindruckenden Grafik seiner Spie-
le, und auch ,Tachyon” soll da keine Ausnahme
machen. Besonderen Wert legen die Entwickler

+++ Nameo hat Seinen ersten
Titel fiir das Sega Dreamcast

bekanntgegeben: Die Umset

Zung des Arcade-Spiels pooul
Calibur® wirg méglicherweise

0 Game
ihren ersten offent
lichen Auftritt haben,

T\

oereits auf der Toki
Sho W

+++

WARE
SSRALL

|

Mannheim, Deutschland - Mit dem neuen
PC-Titel ,FuBballfieber” will TopWare seine
Funline erweitern. Das Spiel, bei dem sich
natlrlich alles nur um das runde Leder dreht,
soll keine langweilige Simulation werden,
sondern jede Menge Action bieten. Dank der
Grafikengine konnt Ihr das Stadion aus ver-
schiedenen Blickwinkeln betrachten; liber 50
detaillierte Animationen und lautstarke Zu-
schauer sollen das Spiel zu einem realisti-
schen Erlebnis fur Anfanger und Profis wer-
den lassen. AuBerdem verfligt das Spiel liber
einen sog. ,Autoplay”-Modus, bei dem der
Rechner die Steuerung tibernimmt.
Mehr Infos unter: ,@
\www.topware.de ;

-

aber auch auf die Netzwerkfahigkeiten: Uber In-
ternet sollen sich tber 120 Piloten gleichzeitig

D

riesige Schlachten liefern kénnen.
Mehr Infos unter: www.novalogic.com
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Hamburg, Deutschland - ...wenn das Gute fen fiir ,Commandos: Im Auftrag der b luaiobmt: '.'()J\‘l | §3 Ill

liegt so nah. Eidos will in diesem Jahr nicht Ehre”, ,Legacy of Kain: Soul Rea- _ R"”" R L

nur mit neuen Spielen auftrumpfen, sondern  ver”, ,Gex: Deep Cover Gecko” sowie S T "
seine Losungsbuchreihe kraftig erweitern. zum Director’'s Cut von ,Tomb Raider C“M : \ \
Zeitgleich mit der Veroffentlichung neuer II”. Bereits erhaltlich sind Blicher zu E WRNYER FEENREICHEN LINES

Bas ot [isilelle ekt iaven

Spiele sollen die offiziellen deutschen L6- den Toptiteln des letzten Jahres, dar-
sungsbiicher erschienen, die in besonders en-  unter ,Tomb Raider IlI”, ,Gangsters”,
ger Zusammenarbeit mit den Entwicklern in ,Commandos” sowie ,Dark Project:
aller Welt entstehen und so den hdchsten An-  Der Meisterdieb”.
sprichen an Vollstandigkeit und Richtigkeit Mehr Infos unter:
gerecht werden. Geplant sind u.a. Lésungshil- www.eidos.de

\ DS oft YA

+++ Anfang April will BlueByte

die ersten Mission=Disks Zul !
Wusel=KnalleT whie giedler IIT

i it
eroffentlichen, gusammen I

einem Tevel=Editor. ++

Spiel nichts von seinem Charme verliert, wenn
es an die Gegebenheiten der Konsole ange-
palt wird. So soll auch die Sprachausgabe
nicht fehlen. Ist ein ExpansionPak installiert,
wird die Grafik dem eines PCs in nichts nach-
stehen. Noch steht allerdings ein genauer Re-
lease-Termin nicht fest.

Mehr Infos unter: 7
www.nintendo.com

GroRostheim, Deutschland - Auch auf dem
N64 tobt bald der Kampf zwischen GDI und
NOD, denn die Umsetzung von Westwoods
Strategie-Klassiker ,Command & Conquer”
lauft gerade auf Hochtouren. Der Titel hat, ob-
wohl er nicht das erste Spiel seiner Art war, ei-
nen regelrechten Echtzeit-Strategie-Boom aus-
geldst, der bis heute anhalt — das Spiel ist so-
gar in das , Guinness Buch der Rekorde” auf-

genommen worden. Die Entwickler legen bei
Qer Modul-Umsetzung Wert darauf, dal? das

Ismaning, Deutschland - Die Mischung aus
‘ Strategie und 3D-Shooter war zwar nicht so er-
folgreich, wie man sich erhofft hatte, aber den-
' noch hat Activisions ,Battlezone” zahlreiche
Fans gefunden. Mit ,Battlezone 2” sollen die
Stéarken des Vorgéngers ausgebaut und viele
‘ der Schwachen (iberarbeitet werden. Die 3D-En-
gine wurde inzwischen generalliberholt, so dal?
sie technisch auf dem neuesten Stand ist und
die eindrucksvollen Schlachten darzustellen
vermag, die sich die 30 Einheitentypen mit ihren
25 verschiedenen Waffen unter Eurer Leitung
liefern werden. Dabei konnt |hr auch selbst in
einzelne Fahrzeuge steigen und sie selbst ins
Gefecht fiihren, die neue Kl soll nicht nur die ei-
genen Einheiten sinnvoll (bers Schlachtfeld
fuhren, sondern den Computer auch zu einem
ernstzunehmenden Gegner machen.
Mehr Infos unter: @
www.activision.de /

GAMES AND MORE 5
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»OFTWARE

Die ausgekliigelte
Schummel-Software!

> dber 100 vorinstallierte Cheats und Trainer

> pro Cheat bis zu zehn Werte gleichzeitig
veranderbar > endlose Cheat-Datenbank moglich
> mogeiln an beliebiger Stelle - bei fast jedem
Spiel! > verschiedene Suchfunktionen zum
Aufspiiren aller veranderbaren Werte im Spiel
(z. B. Energiebalken) > Win95/98 kompatibel

> ausfiihriliche Hilfefunktion zu jedem Meniipunkt
> Monatliche Updates mit ausfiihriichen
Beschreibungen auf der PC Games- und PC
Action-Cover-CD und der jeweiligen Homepage
des Magazins > ab Marz im Fachhandel erhéailtlich!

PG Games Cheat 3.0

Unverbindliche Preisempfehlung

n M 3 95 Empfohlen von PC Games, Deutschlands liims /
meistgekauftem PC-Spiele-Magazin




nen wollt, dann schreibt uns
i B einfach eine Postkarte und
| schickt sie an folgende Adresse:

Das Trickwerk GmbH
Redaktion

Falls lhr ein solches Paket gewin-

Einsendeschlufs
Der Rechtsweg ist
geschlossen. Unter allen Einsen-

1§ dungen verlosen wir 15 Blizzard-
Fanpakete, von denen jedes einzel
ne einen Gesamtwert von 500,- DM
hat!!! Jedes Paket besteht aus
folgenden Preisen:

T-Shirt
Diublo i |

T-Shirt ,
Bli:lﬂl‘d . Blizz“r o
puse P¢
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Dle Llcht- und Schatteneﬁekte konnen,

such WIrkhch sehen Iassen

’-'\Das Kampfsystem ist runden-

ba5|ert‘\‘und glbt Euch Zeit zum Uberlegen

In seinem nevesten Spiel vermisch?
Konami Elemente avs ,,Metal Gear

Solid”’, , Final Fantasy”’ vnd ,,Para-
v einem actionlastigen,
Rollenr.pielspekiakel allererster Gute.

site Eve”?®

lhrin die Rolle des muskulésen
Helden Diaz, der gerade in ei-
nem New Yorker U-Bahn-Schacht
einen Agenten erschossen hat -
ohne allerdings genau zu wissen
weshalb. Der gute Diaz hat
namlich dummerweise
sein Gedachtnis ver-
loren und stolpert ,
nun auf der Flucht
vor einigen Mannern
in schwarzen Anzligen tief hinab
in ein verwinkeltes Tunnelsystem,
wo er eine komplette unterirdi-
sche Stadt entdeckt. Eure Aufgabe
ist es, Diaz an die Erdoberflache
zuruckzufuhren und die geheim-
nisvolle Verschwérung aufzu-
decken, die ihm diesen Schlamas-
sel eingebrockt hat. Immerhin
geht es dabei um eine aulRerirdi-
sche Bedrohung, die den Prési-
denten der Vereinigten Staaten

In ~Hybrid Heaven”* schllpft

austauschen will. Das Ganze
klingt nicht nur &hnlich mysterios
wie eine ,Akte X”-Folge, zu Be-

‘ginn versteht lhr auch buchstab-

lich nur (U-)Bahnhof. Wenn |hr
Euch allerdings auf die
Geschichte einlalt,
Euch

Runner”-

ahnliche Atmosphare

des Spiels aber schnell in

ihren Bann ziehen.

Das komplette Spiel wurde in
Echtzeit-3D gehalten und erinnert
von der Grafik her auf den ersten
Blick ein wenig an ,Mission: Im-
possible“®. Eine freischwebende
Kamera prasentiert Euch Diaz
stets von seiner besten Seite, wo-
bei lhr auf Wunsch auch jederzeit
in die Ich-Perspektive umschalten
konnt, um Euch auf diese Weise ei-
nen besseren Uberblick zu ver-
schaffen. Im Kern ist ,,Hybrid Hea-

die &
o diirft Ihr beim Angriff eines Geg-

E:

: 8% Unser Helg
Diaz leidet unte,

Gedichtnisverlust

der enschlichen

\\r 5?rec‘n5n

Wit manc\wn
U\ara\‘iere \&'dni

Je her Jqlr H | Je
AEHEr dnq‘frevnu‘!m’mer q‘le Raume

ven"” aber ein waschechtes Rollen-
spiel mit einem rundenbasierten
Kampf-Modus. Sobald |hr auf ei-
nen Gegner trefft und den An-
griffsknopf drickt, friert das Ge-
schehen ein, und lhr kénnt in Ruhe
auswahlen, welche Aktion
durchfiihren wollt. Umgekehr

AVED

Ihr |

Diaz kann kriechen, springen, klettern,
rennen und natiirlich schieBen

Unterwegs trefit Ihr auf fiese@s
| Alien- -Kreaturen und durch .

ners wahlen, auf welche Art lhr |

Euch verteidigen mochtet.
~Hybrid Heaven” sieht schon jetzt
sehr, sehr gut aus, und die SciFi-
Story entpuppt sich als wohltuen-
de Abwechslung vom ewigen Fan-
tasy-Einerlei. Wenn Konami auch
noch den versprochenen
Mehrspielermodus (wie immer
der bei einem solchen Spiel auch
aussehen soll) hinbekommt, dann
erwartet Euch mit diesem Modul
einer der N64-Hohepunkte dieses
Jahres.

Ralf C. Adam

HYBRID HEAVEN
Hersteller
Genre ____ Rollenspiel
Web-Adresse _ www.konami.com

Erscheinungstermin: g
Juni 19900 | |gestellz

Erster Eindruck:
Blade Runner” laBt

j/ griiBen: SciFi-Abenteuer
im Rollenspiel-Gewand.

Konami




Hier seht lhr das
Namco-Maskottchen

i, )

Pac.Man (obon 5=

 TOKYO PARK |
~ ASAKSATEMPLE
GT BARRIER REEF |

Euch in verschiedenen Freund-

TIMES SQUARE | - i< i3 T A:ma Kournikova mag zwar

WEST MINSTER = % 5 o 3 e (noch) nicht die erfolg- & schaftsmatches versuchen, bevor

- HONG KONG ‘ ] [ L eichste Spielerin im Da- i Ihr schlieBlich zum ersten Turnier

- GALLERIA MILANO = In PaCLEAJes DUEH mitte men-Tennis sein, in jedem Falle I antretet. Gespielt wird auf den un-

1 OSAKA BRIDGE auf i T, ? zahlt sie aber mit Abstand zu [ terschiedlichsten Beldgen und
%bgﬁéELES - M 1imes Siyare den hiibschesten und lockt & Courts — speziell der wit-

o Dle e Qual der ' Wahl: Jeder C . 2 R mehr Zuschauer auf 3 el sh zige +Adventure

 bietet andere o1 _0“” BE ; ‘ den Centre Court 913395 don 9% World“-Platz inmit-

CRE Lo o atzvg = R, b : Y als so manche ble 0S ten eines groBen

Jahrmarkts mit rattern-
den Achterbahnen und von
esuchern umlagerten Buden
Grund genug fur den japani- /8 sorgte bei uns fur Erheiterung.

L 'Ic\ schen Hersteller Namco, sie Wer's lieber etwas abgefahrener
?)et é‘e;\ vem\{le&enﬁﬂ ottag‘r ‘zur Hauptfigur seiner neuen & mag, versucht sich im Bomb-Mo-
Tennissimulation zu machen. ™ dus, bei dem |hr den Ball mog-

P\\Juac\\a\ﬂl\s SrOaa i o

Kollegin, die dus ‘lg!\ﬂ‘:i‘“

In W|mbledon ‘bledon ist der Rasen besonders & ] e T R Pabor o dor
P Rangliste steht als sie.

griin und saftig’

Ahnlich wie im Vorgénger i lichst rasch tbers Netz beférdern
stehen Euch in ,Anna Kourni- &% solltet, um nicht von einer plotzli-
kova's Smash Court Tennis”! zu hen Explosion umgerissen zu
Beginn die tiblichen Spielmodi zur ! werden.

Auswahl: Neulinge studieren “' Bei der Optik hat man im Gegen-
zunédchst auf dem Trainingsplatz £ satz zum Rivalen , All Star Tennis”
die verschiedenen Schlagtechni- |® von Ubi Soft weniger Wert auf ei-
ken ein, anschlieBend diirft l|hr ¥ nen mdoglichst realistischen Look

‘Sprich: TAnna Kurnikowas Smasch Kohrt Ten



. Volitreffer: Wenn Ihr den Bail |
gegen die Riibe bekommt, geht
: T el L L
Ihr benommen zu Boden

L

|dge Racer R4“;
£ ,.:; t"*

‘;;uh .w--—---'

zu treffen

o

£ demn P\ummel lat

gelegt, sondern prasentiert die
Spieler in einem typisch japani-
schen Comic-Stil — ahnlich dem
aus Hudson Softs ,Centre Court
Tennis” auf dem N64. Dennoch ist
die Grafik gestochen scharf, und
besonders der gro3e und jederzeit
deutlich erkennbare Ball hebt das
Spiel wohltuend von seinen Kon-
kurrenten ab. Auch die Steuerung
weil3 zu gefallen: Jeder der vier
normalen Feuerknopfe steht fiir ei-
ne Schlagvariante, durch zusatzli-
ches Bewegen des Steuerkreuzes

. kénnt lhr den Ball anschneiden

und die Flugrichtung beeinflus-
sen. Das klingt nicht nur einfach,
es geht auch locker von der Hand.
QOhne grolRe Miihe spielt Ihr einen
prazisen Topspin-Ball, Uberrum-
pelt Euer ans Netz stiirmendes
Gegenuber mit einem Lob oder
drescht ihm
einen Long-
Line-Smash %l’ ‘9
m die Ohren. :
Neben den 24 regularen

Tennisspielern und -spielerinnen,
| unter denen sich natlrlich auch
Anna Kournikova befindet, existie-
& ren noch einmal weitere 24 ver-

steckte Charaktere, die von Euch

[FEST:10 REST:10

POURNIKOVANVIK
PLEASE SELG

‘nen weiteren
garantieren

wenig a

> freigespielt werden miussen. Eini-
M ge dieser versteckten Athleten

sind altgediente Namco-Helden,
darunter das Maskottchen
Pac-Man, der schlag-

kréftige Fighter Hei-

hachi aus ,Tekken 3

sowie die holde Schonheit Reiko
Nagase aus ,Ridger Racer R4“. Ei-
Motivationsschub
spezielle ~ Tennis-
Rackets, die Ihr Euch beim Gewinn

1\eml lc\w wel Detyie

BOGERBRENZO CHAN GOODMANF
RUFUS PETERS LINN
DESOUSADANN PIERCE DIAZ
DAVIES SUMMERS TAYLOR MAY
ALYSSA CELINE MAI
| JORDAN A

Der Look d des Splels erlnnert ein
n d:lapamschen Amme Comlcs

| Das ist Anna Kournikova |l

ie russische Tennis-Schon- |

heit wurde am 7. Juni 1981
in Moskau geboren, lebt mo-
mentan aber in Miami, Florida.

Seit 1995 ist Anna Tennis-Profi. [&

Zu ihren bislang groRten Erfol-
gen zahlen das Errei- ;
chen des Halbfina- -ah

les 1997 in Wim-

bledon, die Final-

teilnahme 1998 in |

Key Biscayne so-

wie der Sieg im

Doppel ge-

meinsam

mit Martina

Hingis  bei

den Australi-

an Open 1999.

Zur Zeit steht g

sie auf Posi-

tion 11 der

Tennis-Welt-

rangliste.

[trifft immer ins Feld™

- e e
“Wer standig beim Second-Service
“scheitert, darf einen Auto-
- “Aufschlag benutzen — der

MICHAELS|

JASMINE
L)

eines Turniers verdienen konnt

und die Eurem Spieler spezielle
Féhigkeiten verleihen. ;
~Anna Kournikova’s Smash Court
Tennis” macht bereits in der uns
vorliegenden Beta-Version so viel
Spald, daB wir eines schon jetzt
mit Sicherheit sagen kénnen: Fur
Tennisfreunde gibt es demnachst
auf der PlayStation nur noch eine
Wahl. Advantage: Namco...

Ralf C. Adam

ANNA KOURNIKOVA’S SMASH
COURT TENNIS

Hersteller . Namco
Genre Sport

Web-Adresse  Wwww.namco.com

Erscheinungstermin;

Erster Eindruck:
Dieses Spiel wird fir die
Ten is-Freaks, was , . Tekken



Fast alle Charaktere sind neu,
] “ {ibernommen

wurden aus ,Parappa

Die (‘Ehgra!ere sind rush

ziemlich abgedreh tewahismm.
E——T——— |

e ———————— k.
ein unzertrennliches Team 3
e e

2

| W ' b S
nur wenige
e

och damit ist bald Schluf
D,,Um Jammer Lammy”’ sol
alle Freunde der Rockmusi
begeistern. Lammy, die bereits bei
.Parappa” ihren ersten (wenn auc
nur kurzen) Auftritt hatte,
steht namlich auf harte
Gitarrenmusik und
hat hochgesteckte 4
Ziele: Sie mochte
eines Tages die be- >
ste Rockmusikerin der Welt wer-

den. Das Gluck ist auch auf ihrer
Seite, denn sie erhalt die einmalige |

Chance, zusammen mit einer
berlihmten Sangerin aufzutreten —
allerdings muR sie noch viel Uben,
bis sie flir den Gig bereit ist. Zu-
sammen mit ihrem Meister Master
Chop Chop Onion miiRt Ihr Lammy
dabei helfen. |hr steuert sie durch
die zahlreichen Level und meistert

| die verschiedensten Hindernisse.

Das Spielprinzip ist dabei einfach:
Ihr miiRt im Takt der Musik die rich-
tigen Tasten driicken.

&\

Bis zum Rock-Olymp ist es ein

weiter Weg g’ 7

Dabei ist es nicht unbedingt nétig, |
das Spiel Level fiir Level durchzu- §
spielen, Ihr kénnt auch einfach eine |

Trainingsrunde einlegen oder -
und das war schon be

.Parappa”
spaBigsten — mal
gegen einen Kum-
> pel antreten. Grafisch
hat sich nicht viel veran
dert, nach wie vor ist alles sehr
schrill und sehr bunt. Die Hinter-
rinde und Figuren werden dabei

. in 3D dargestellt, was fllissige Ani-
~ mationen und witzige Effekte

zulaRt. Ubrigens treten fast nur
neue Charaktere auf: auRer Lammy

sind es noch zwei oder drei, die ihr §

aus ,Parappa” kennen konntet.

~ Passend zu Lammys Faible fir

Rock fallt die Musik naturlich etwas
harter aus — ob das gefallt oder
nicht, ist bekanntlich Geschmacks-
sache, auf jeden Fall aber ist sie
rhythmisch genug, dald lhr pro-
blemlos den Beat heraushoren

UM JAMMER LAMMY

I;.ammy und ihr Meister Chop Cho-p
pnlon Proben fiir den groRen Auftritt

I:l Tro'u .jbﬂ(}rag"\& sind die figuen
| el e

i, 2L

M& uﬂ’»re Rocker-i:n .Itanr‘: tammj

augh 93m andere Saif&n aufzie’\en

kénnt. AuBerdem wollen die Ent-
wickler das Dual Shock unter-
stiitzen, damit auch musikalisch
Unbegabte eine Chance haben.
Ein einfaches Spielprinzip, das
machtig Laune macht - hoffent-
lich kann die rockige Lammy ge- |
nauso iiberzeugen wie ihr rap- §
pender Kollege.

Patrick Dowling

# PREVIEW

UM JAMMER LAMMY
Hersteller Sony Computer Entertainment
Genre Action
Web-Adresse  www.playstation-europe.com

Erster Eindruck:
Genauso abgedreht und
| einfach wie ,Parappa®
)/ — nur mit Rockmusik.
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Die Level bei , JTonic Trouble" sind™

farbenfroh und zwmhch abgedreht E

o)
: JE
v

|

Ed setzt sich gekonnt
gegen eine Killerkarotte zur Wehr

aum auf der Erde ange-
kommen, verursacht der
Inhalt dieses Behalters Mu-

ationen und andere unangeneh-

~| me Veranderungen. Der trottelige |

= und lilafarbene Ed wird dazu ver

' donnert, den Schaden wiedergut
zumachen; er soll dem bésartigen |
Grogh, der die Dose inzwischen in &

" seinen Besitz gebracht hat, '

' das Handwerk

legen

und ein Gegenmittel

entwickeln. Dazu ,

mufd er sich aller-

dings mit dem ver-

riickten Professor Doc zusammen-

tun, der eine Maschine bauen |
kann, die Ed zu Grogh bringt. &
Dummerweise liegen die Einzeltei- [

e dieser Wundermaschine in den

verschiedenen Leveln verstreut — §

und damit beginnt Eure Aufgabe
denn |hr steuert den unfreiwilligen

' Weltenretter Ed bei seinem Aben-

teuer. Der Weg wird allerdings
nicht einfach: Neben Killerkarotten
und weilBbrotschieRenden Toa-

Bevor Ihr Grogh erwischt,

: gibt es einige Gefahren zu iiberstehen

stern warten noch zahlreiche Wei-
tere Gefahren auf Euch. Zum §

Gliick stehen Euch andere Charak-

_ tere aber hilfreich zur Seite und |

geben Euch wichtige Hinweise,
wie lhr Ratsel [6sen mii3t, um zum
Ziel zu kommen. Die Entwickler le-
gen groRBen Wert darauf, daR die

Welt von

gehen selbstandig
ihren Tatigkeiten nach
und warten nicht einfach dar-

& auf, daB Ihr sie ansprecht.

Grafisch wurde das Spiel auf die
Engine von ,Rayman” aufgebaut
alle Level werden also in 3D dar

gestellt, so daB Ihr Euch frei bewe- :
Besonderes Augen-
merk wurde bei der grafischen §

gen konnt.

Umsetzung auf die lber 40 Cha
raktere gelegt - sie wurden nich
nur auf dem Papier und im Model
lierprogramm bis ins kleinste De-
tail ausgearbeitet, sondern sollen

. Tonic 4
Trouble” lebendig &
erscheint —die an-
deren Charaktere &

dle Umsetzung der
e (}'laraktere gelegt

Auf seinem Pogo-Stick]

hiipft Ed durch

Mit Hulfe dieser Flugel

auf dem Bildschirm UGber eine rich-
tige Mimik verfiigen.
Erscheinen soll das Spiel noch im
April fiir PC (auch als DVD-Versi-
on!) und N64 — es verspricht ein
technisch einwandfreies und vor
allem humorvolles Action-Adven-
ture zu werden.

Patrick Dowling

TONIC TROUBLE
Hersteller Ubi Soft
Genre __ www.ubisoft.de

Web-Adresse __  Action

Erster Eindruck:

Witzige Charaktere, solide
 Technik — hoffentlich halt

das Spiel, was es verspricht,




/\ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

X34

eu! ¢ Heft 5/99 ab 14.04. « monatlich *+ 148 Seiten plus CD « 12,8C

Einkaufshilfe -
Game-Lexikon mit
Infos, Bilder und
Experten-Bewertung
zu 575 PS-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
273 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory
Card in unentdeckte
Level vordringen:
Wild Arms,

Alundra, Tombh
Raider lll...

Spielbare Demos zu
aktuellen Hits und
Neuerscheinungen:
Driver, Gex 3, UEFA
Champions League,
T ai Fu, B-Movie
Hit-Tip - die rasan-
testen Newcomer
des Monats im
Uberblick: Metal
Gear Solid, Racing
Simulation 2, Akuiji
The Heartless...

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Trailer und
Filmsequenzen zu:
Civilization II,
Guardian’s
Crusade, Soul
Reaver, Abe’s
Exoddus,
Warzone 2100

Doping
fur Deine

Work in Progress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller.

Bilder zu iiber 15
Top Secret Games
in der Vorschau.
First View -
Screenshots zu
den neuen Games
in einer spannen-
den On-Screen-
Show.

P

: Mehr Heft -

PlayStation!

mehr Fun!
PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 148
Seiten. Spannende |
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
ilber Deine Konsaole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes MuB fur alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone -~

wissen was lauft.
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ei Konamis' ,Traprunner”?
Bgeht es eigentlich 'nur um
eins: den Gegner bei einem
der zahlrelchen

Vor dem Kampf konnt Ihr zwische!
' h|en EA

h jede Nlenge fiese
Eurer Verfligung, die es
chst hinterhaltig anzubringen
ulRerdem lassen sich die Fal-
eschickt kombinieren, um dem
Gegner den groRtmoglichen Scha-
en zuzufligen — dabei miBt lhr
aber immer aufpassen, daR der
Schuf® nicht nach hinten losgeht
und lhr selbst in eine Falle tappt. Ein
umfangreiches Tutorial erklart Euch
anschaulich die Feinheiten des Fal-
lenlegens, und dabei lernt Ihr auch

v, Praktlsch Bevor lhr eine Fall
- Iegt 4Rt : su:h der Wrrkung>

' rad:us anzeigen'
TIBISHOUS £

if!.i_lggﬂ:_:a'j“ -

L9

Sprich: TKohnami; 2Trépranner

Wer anderen eine Grube grabt, sollfe
er dafir sorgen, dafl dieser avch reinfallt -
zur Not mufl eben nachgeholfen werden!

Jeder Kampfer hat ander :
E|genschai-te und Fah|gke|ten

fame
Jokn Bishot
Alter:
a5 Janhre [i E%

Im

‘eine weitere, wichtige Fahigkeit —

Fallen zu erkennen und rechizeitig
auszuschalten. Es stehen

Spielmodi
Im
O hab el‘\ dus

nach und nach
gegen alle anderen
Kampfer antreten oder
einfach ein schnelles Spiel
gegen den Computergegner oder
einen Kumpel starten.
lhr seht das Geschehen wahlweise
aus einer isometrischen Perspektive
oder direkt von oben; der Bild-
schirm lafdt sich bei den Kampfen in
zwei Halften teilen — die Ubersicht
ist dann nicht unbedingt optimal,
daflir konnt Ihr den Gegner beob-
achten, wenn Euch beim hektischen
Treiben Zeit bleibt. Es stehen meh-
rere Kampfer zur Auswahl, die alle
unterschiedliche Fahigkeiten haben:
der eine ist schnell, der andere

m konnt

Ihr dan Gegnsr heobaéﬁiéh
3 a "

Tutorial wird die erkungswelse der
einzelnen Fallen anschaulich erklart

widerstandsfahiger und wiederum
andere sind den (brigen im Nah-
kampf tberlegen.
Schon jetzt macht das Splel einen
recht guten Eindruck: Die 3D-Grafik
ist schnell und flissig, die Explosio-
nen und Effekte riesig. Der Sound
t ebenfalls zum Geschehen und
ist stark explosionslastig — was aber
keineswegs schadet. ,Traprunner”
erinnert in seinen Grundziigen an
das alte ,Spy vs. Spy" auf dem C64
und verspricht einiges an Spielspal}
— hoffen wir, dal? diese Erwartungen
auch erftillt werden!

Patrick Dowling

# PREVIEW

TRAPRUNNER
Hersteller ___
Genre
Web-Adresse

Konami
___Action
www.konami.com

Erster Eindruck:
Verspricht hinterhaltigen
y und vor allem fiesen



Dieser Energieturm
wird von einem kleinen
Heer von Robotern bewacht]

des Planeten g
|fiir Euch zu

In einem kleinen Gleiter rast lhr durch
verzweigte Tunnelsysteme und bekéampft
fiese Alien-Roboter: Der brandheifle
Flieger-Shooter von Interplay I3t Euch
die distere Welt von ,,Descent 1117’ in
wabsolut echtem 3D erforschen.

durch einen grell erleuchteten

Tunnel, hiegt erst nach links ah,
dann plotzlich nach unten durch ei-
nen dunklen, korkenzieher-
artig kurvigen Gang...
Dem Kugelhagel ei- ; ]
nes Wachroboters
weicht |hr ge-® h#
schickt aus — nach
«links hinten oben”
—und antwortet mit einem
todlichen Feuerstrahl aus dem Na-
palm-Werfer. Weiter geht’s, die Wand
wird zum Boden, eine weitere Ab-
zweigung ist in der Decke verborgen,
doch Eurem wendigen Gefahrt
macht das nichts aus: Mihelos be-
wegt sich das kleine Schiff
durch den Raum, in alle

In einem kleinen Gleiter rast lhr

‘o0t
1eadtellp

Richtungen und in jeder Fluglage —
was dem Piloten am PC-Joystick ein
tolles Gefiihl von dreidimensionaler
Freiheit bringt, fur Zu-
schauer allerdings
gelegentlich mit

leichtem Schwin-

delgefuhl endet...
Schon die beiden
Vorganger der ,Des-
cent”-Reihe waren beide eine
absolute Sensation in Spielerkreisen,
konnte man hier doch zum ersten
Mal eine Welt in allen drei Dimensio-
nen ,erfliegen”. In dem neuesten
Sprol3 der beliebten Serie habt Ihr
diesmal zusatzlich Gelegenheit, die
LAulenwelt” des fernen

- Descent-Planeten zu er-

&

M forschen und so in immer neue
&

Tunnelsysteme
und Bunkeran-
lagen vorzu-

dringen. Die
Handlung von
»Descent 1158
schlielt nahtlos an den
Vorganger an - auch dies-
mal steht der verzweifelte Kampf der
Menschheit gegen eine auferirdi-
sche Bedrohung

Gemeinsam Ered
mit Freunden kénnt lhr Euch

e -

Diesen Robotern ist es nicht gut
e e -
bekommen, sich mit uns anzulegen

auf dem Programm. All das wird in
einer Optik geboten, die der von be-
kannten 3D-Shootern in nichts nach-
steht. Spektakulare Lichteffekte und
Explosionen aus zehn furchtein-
floBenden Waffen machen die Welt
von ,Descent llI” zu einem atembe-
raubenden Erlebnis, und in den 15 gi-
gantischen Leveln erschweren Euch
Wind, Regen, Gegner und knackige
Puzzles gehorig das Leben!

David Skreiner

Sprich: 1Dihssént Sri =

Euch erwarten groBe verwinkelte b,
Raume mit beeindruckend

DESCENT 3

Hersteller Interplay

Genre

_ Action

Web-Adresse  www.interplay.com

Erster Eindruck:
Genial-feurige 3D-Action
fiir flinke Zocker mit
Qrientierungssinn.

GAMES AND MORE
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Hubschrauber -
“solch starkem

Tk — e ———————————————— ~
einmal anvisiert, ist der bald erlec_h

%Mmﬁm @S

md zu bereinigen.
naturlich streng ge- fiihre

Die gegnerische Basis muf
zersi:irt werden — wie immer.

ttet Ihr Gefangene, u B
i ieferungen oder schal- Helikopter,
Konflikte, die tet bestimmte Ziele aus. Insgesamt Vultu-
' nicht auf 20 Missionen sind zu bestehen, bis
. der  Weltfrieden
. : . 5 : wiederherge-

i / : e stellt ist. Ihr ope-
Die Scheinwerfe ¥ i riert mit Eurem
Eurer Gegner geben Helikopter in den unterschied-

Orientierungshilfe] . i F % lichsten Zielgebieten Zentraleu-

ropas und des Persischen Golfs.




Léeghe hie
e
transportiert

kommen... 88

re, Scorpio und Dragonfly, die alle-
samt weiter aufgerustet werden
konnen. Bei grofReren Missionen
stehen auch einige Bodentruppen
zur Unterstiitzung bereit.
Besonderen  Wert

) B

wickler auf
die Intelli- w@\ﬁ?“
genz Eurer @@F&
Gegner gelegt
—diese handeln namlich nicht nach
vorgefertigten Schemata, sondern
entschelden ich intuitiv. flir ein
Fehler machen sie
r der 30 unter-
r wird auf reali-
stische  We _beschadigt und
fangt an zu qualmen oder explo-
diert sogar. Vorsicht ist auch bei
Briicken geboten: Geraten sie zu
stark unter Beschuld, konnen sie
abstlUrzen und Eure Mission zum
Scheitern bringen. Die 3D-Engine

oai@te
haben die Ent- mmﬁﬁfﬁ%’;@r .
L ;v‘,yjféi"& **" funf  Deathmatch-

2 ——————
. aus, aber nehmt Euc
vor den Verteidigungs-}

versetzt Euch in eine realistische
Umgebung und bietet jede Menge

‘Action. Der Multiplayer-Modus

bietet Euch neben

Y der kooperativen

; vﬂﬁ‘-‘:‘fm Mlssmnsbg_wa_lti«

= e gung  zusatzlich

Szenarien flr bis zu vier
Spieler.

HELL COPTER
Hersteller _____ UbiSoft
Genre Action
Weh-Adresse www.ubisoft.com

Latest news der &

—
—

Der ultimati

[

frecgames

Spielen fir u

—
—':
“‘s,

-

J

PC

W games:

games, games,




Das

Bewertungssystem

Weas bezdevien siyzailizh diz gunzen Augaben In vnssrzan deinilllseizn
Werivngsieasien? Und woids sizhien dis Abldezungzn der sinzeluen Sysizi-=Buiisns?

e

Diz Aniworizn avi dizse vl andere Feugen ilnder e alle vl dizser Szliz,

In diesem Kasten findet Ihr allgemeine Infos tber
das Spiel. Was kostet es, wer hat es gemacht, und

) v ; : XENOGEARS
wo finde ich d|§ ng-Slte dgs Hers:‘t_elle_rs_? Herella s
AuRerdem steht hier, wie viele Spie! ichzeitig Wb Adbesab . vy salatasoft som

gegen- oder miteinander antreten ki

Preis/geplant_ ca. 110 DM/ -
Spieleranzahl _
Gemre________ Rollenspiel

e _amlll | Besonderheiten:

i ks i e : ieses Spi f2 CDs.
Bei PC-Spielen geben wir an, wie die vom He=se pelkomimEuts oo
Hersteller vorgegebene Mindestkonfiguration
sowie eine von uns empfohlene Optimal-Konfigu-
ration aussieht. Bei Konsolenspielen gehen wir &) Monumentales Rollenspiel-

¥ 1 2 < ¥ Epos mit genialer Story
kurz auf Besonderheiten wie Multi-Tap-Unter- =Y und toller 3D-Optik.
stlitzung und ahnliches ein. Importspiele werden
durch die entsprechende Flagge gekennzeichnet.

Positiv:

y Negativ:
&) Kein Dual Shock-Support,
nur in Englisch erhaltlich.

Wasﬁt uns an dem Spiel besonders gut gefallen, WFRTUNG:D
was ‘hat uns tierisch genervt? Hier bekommt lhr freigabe: :;::: ’7"'2goﬁ:
noch einmal eine kurze Zusammenfassung der PR

S s . i 5 keine
po_s,ltlven_und_negat;ven Eindriicke, die der Test Angeban S%IHEE-
bei uns hinterliel3. H

87%

Jedes in Deutschland offiziell verkaufte Spiel hat
sie, also geben wir sie auch an: die Altersfreigabe
der USK.

GRAFIK: Gute Grafik allein macht zwar noch kein
tolles Spiel, aber wer ergétzt sich schon gern an

farblosen Pixelklotzchen? Unsere Bewertung 0 - 9% ..... Finger weg vor diesem Schrott
bezieht sich (brigens immer auf die optimale 10 - 19% ...... MUll der untersten Schublade
Konfiguration. 20 - 29% ....... Knapp vorbei am Totalausfall

30 - 39% ...... Sehr mafig bis enttauschend
SOUND: Wenn lhr bei einem Spiel bereits nach 40 - 49% .. .Nur flir absolute Fans interessant
drei Minuten genervt zu den Lautsprecherboxen 50 - 59% ... .In jeder Bezieh‘ung Durchschnitt
greift und die Lautstdarke abdreht, dann gibt's 60 - 69% .. .Ordentlicher Gegenwert flrs Geld
daflir in dieser Rubrik die entsprechenden 70 - 79% ...... Gute Spiele, die SpalR machen

Punktabzlge. 80 - 89% ........ Fast perfekte Genrevertreter
90 =100% .. cc v v i Besser geht's nicht

SPIELSPASS: Da der Spielspald beim Kauf eines

Games natlrlich das wichtigste Kriterium Utber-

haupt ist, wird er bei uns gleich doppelt hervorge-

hoben: zum einen durch eine besonders fett E

gedruckte Note und zum anderen durch ein Spal3- gﬁ = PC i
Barometer, in dem die Wertung noch einmal

optisch deutlich gemacht wird. ﬁ& = Nintendo

Die Auszeichnung fir ﬁ = Game Boy
besonders gelungenen

Top-Spiele jenseits der

magischen 85%-Grenze ﬁ: Dreamcast
bekommen von uns die Vo=

~.GAMES AND MORE
SUPERHIT“-Medaille verliehen.

¢ = Macintosh

20 GAMES AND MORE

ﬁ = Sony PlayStation

@: Game Boy Color

Zugegeben, manche Spiele lassen sich nur
schwer einer bestimmten Gattung zuordnen. Wir
versuchen es dennoch und haben uns dabei fir
folgendes System zum Unterteilen der Genres
entschieden:

ADVENTURE:

In Adventures hesteht Eure Hauptaufgabe im
Losen von Ratseln und Puzzles. Dabei erlebt lhr
spannende Abenteuer. Unsere Hit-Tips: ,Grim
Fandango”, ,The Curse of Monkey Island”,
.King's Quest VIII“.

ROLLENSPIEL: ﬁ
Im Unterschied zum Adventure steuert lhr bei

einem RPG meist eine ganze Gruppe von Helden,
die zudem noch im Laufe der Handlung an
Erfahrung gewinnen konnen. Unsere Hit-Tips:
.Zelda 64", ,Baldur's Gate”, ,Final Fantasy VII”.

ACTION:

Hier wird meist geballert, was der Joystick-Button
hergibt. Egal ob 3D-Shooter oder klassisches
Beat’emUp, in keinem anderen Genre fliegen so
die Fetzen wie hier. Unsere Hit-Tips: , Tekken 3",
L Turok 2", , Tomb Raider IIl”.

SPORT:

Neben Sportarten wie FulRball, Eishockey, Golf,
Formel 1 oder Angeln zdhlen wir auch Dart- und
Flipperautomaten zu dieser Gattung hinzu. Unsere
Hit-Tips: ,FIFA 99“, ,NHL 99“, ,Racing Sim 2“.

STRATEGIE:

Egal ob in Echtzeit oder rundenbasiert, *

bei diesen Spielen kommt es vor allem auf

die richtige Strategie und Taktik an. Meist befehligt
Ihr hier ganze Armeen oder Bataillone. Unsere Hit-
Tips: ,C&C 2", ,StarCrgft”, ,Commandos”.

AUFBAU-/WIRTSCHAFTSSIMULATION:
Ein in Deutschland besonders geschatztes Genre,
bei dem sich alles um das liebe Geld dreht. Hier
gewinnt, wer am geschicktesten eine Stadt oder
einen FuRballclub regiert. Unsere Hit-Tips:
~Anstoss 2", ,Die Siedler 3", ,Anno 1602".

SIMULATION:

Simulationen sind meistens sehr anspruchsvolle
Spiele mit dicken Handbichern, in denen lhr
Flugzeuge, Panzer oder andere Fahrzeuge durch
die Gegend steuert. Unsere Hit-Tips: ,Red Baron
I1”, “X-Wing vs. Tie Fighter”.

DENK-/GESCHICKLICHKEITSSPIEL:

Sie dienen meist als Pausenflller fiir den kleinen
Spielehunger zwischendurch. Oft handelt es sich
um Umsetzungen bekannter Karten- oder
Brettspiele. Unsere Hit-Tips: ,Solitaire”, ,Tetris
DX", ., Swing“.



N e

meh ere Bllds'c_hirme nach rechts und link:

urch ein dummes MlBge-;
schick wurde der tapfere

Prinz Galador von seiner

Familie verstoRen und tappt nun

einsam und verlassen durch sein

Euch dieses bemitlei-
| denswerte Schick-
l sal anrtihrt, dann
. solltet |hr versu-
chen, dem armen
Tropf zu helfen. In der Tradition
solcher Klassiker wie ,Monkey |s-
and” oder ,Simon the Sorcerer”
| Ubernehmt lhr dazu die Steuerung

des unglticklichen Helden und |

" durchlauft per Mausklick kunter-
! bunte 2D-Landschaften. In der

Sprich: Toppwehr Interaktiv

Gegend herumliegende Gegen
stande kdnnen von Euch aufge

- nommen und in ein Inventar abge-

legt werden, damit Ihr im Bedarfs-
falle jederzeit dar

auf zurlckgrei

fen konnt

AulBerdem durft

Ihr Euch mit ande- |

ren Personen unterhal
ten, die lhr auf Eurer Re|se
trefft, um auf diese Weise an wert-

volle Informationen zu gelangen.
' Falls Ihr jetzt denkt, dal3 das nicht |

sonderlich neuartig klingt, dann

: liegt Ihr mit dieser Vermutung ab-

solut richtig. Das Spiel ist in jed-

| weder Hinsicht nur unterer Durch

= darf in dér FantasV.
W
elt von Gglfdora

Gelangweilts.

nterhalten wir un

schnitt: Die Grafik ist ziemlic
kindlich und die kunterbunte Farb
gebung sicherlich nicht jeder
manns Geschmack, das Benutzer
Interface kommt noch mit eine
altmodischen Textoberflache an

stelle von lcons daher, und die |

drége Story ist weder sonderlich
witzig noch groRartig motivie-
rend. Am meisten an ,Galador”
nerven aber die endlosen, ausu
fernden Dialoge mit den andere
Charakteren. TopWare hat zwa

das komplette Spiel ins Deutsche |

ubersetzt, doch was ntitzen solche
Bemiihungen, wenn anscheinend
schon das Original in etwa so un
terhaltsam gewesen sein muB wie
eine mehrstliindige Bundestagsde

batte tber die Steuerpolitik der !

 Regierung. Da hilft dann auch de

|

niedrige Budgetpreis nicht mehr |

viel weiter — ein mittelprachtiges

Spiel wird leider auch fiir wenig

Geld nicht zum Schnappchen.
Ralf C. Adam

Hersteller
Web-Adresse  www.topware.de
Preis/geplant_ ¢, 50 DM/~

TopWare Interactive

| | Spieleranzahl _ ¢
| | Genre

Adventure

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 75 MHz, 16 MB RAM,
80 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
166 MHz, 32 MB RAM, 80 MB HD, Win 95/98

Positiv:
Nicht sonderlich schwer.
Komplett in Deutsch.

Negativ:

) Sowohl technisch als auch
spielerisch nicht mehr
ganz teitgemaR.

cAmEs AND more 21
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-Mil- Civilinﬂion' Cull io Power"‘ bringt
Activision jede Menge Neuerungen in
das wohl bewiihrteste Siruiegiespnel-
System: Endlich ein wbrdiger Nachfol-
ger fur den Klassiker, der nicht bloBB
das Original ,,wiederkuu'l'", sondern
wirklich Neverungen schafft!

as bra"ndneue .Civilization:

Call to Power” folgt im we-
! sentlichen dem Original: In
der tiefsten Steinzeit (ibernehmt lhr
die Herrschaft iber einen kleinen
Stamm und errichtet eine erste
Stadt. Langsam baut lhr Euer Reich
aus, schickt Spaher in die umliegen-
de Landschaft und erbaut neue Stad-
te. Bald trefft Ihr auf fremde Kulturen,
mit denen lhr Handel treiben und
Wissen austauschen konnt, die aber
einem Krieg oft nicht abgeneigt sind.
So kann es geschehen, dal? zweitau-
send Jahre vor unserer Zeitrechnung
Jamaika und Holland brutal unser
bis dahin friedliches Konigreich der
Australier angreifen: Sklavenhandler
verschleppen friedliche Birger, vom
Gegner entsandte Missianare bekeh-
ren ganze Stadte zu fremdartigen
Kulten... Nur mit viel Geschick kdnnt
lhr Euren Stamm erfolgreich durch
sechstausend Jafite der Entwicklung
und des Fortschritts leiten und das

Sprich: 1Sivilaisaischn: Kohl ty Paua
S



A
LIBRARY
HANKING

| PTIONS

| LABOR | PRODUCTION | Ave Caesar Noch ist}/
das réomische lmpenum

n, doch unsere‘1
Nachbarn schutzen ihre Grenzeny

Spiel gewinnen. Wer , Civilization”
gespielt hat, konnte bisher jede Fort-
setzung spielen, ohne viel umdenken
zu mussen: , Civilization II” und ,,Sid
Meier's Alpha Centauri” (ibernah-
men das Spielprinzip und die Steue-
rung des Klassikers fast ohne merk-
liche Anderungen. Anders jedoch
Activisions neues Strate-
gie-Epos: Das Civi-
lization-begei-
sterte Team o
schuf ein Werk, ;
das derzeit wohl -

den strahlendsten Stern am Runden-
Strategie-Himmel darstellt. Beson-
ders auffallend ist die deutlich veran-
derte Steuerung Eures Reiches: Mit
wenigen Mausklicks trefft Ihr alle
wichtigen  Entscheidungen, jedes
Menti ist sofort erreichbar. Der zligi-
ge Ablauf des Spiels steht im Vorder-
grund. Die , handische” Verwaltung
Eurer Terraformer-Einheiten ist weg-
gefallen. Statt dessen legt lhr fest,
wieviel Eures jahrlichen Staatsbud-
gets |hr fiir StralBen, Bergwerke und
dergleichen ausgeben wollt, und
konnt anschlieend die Terrain-Upg-
rades selbst auf der Karte verteilen.
Der Spieltiefe ist dies keineswegs ab-
traglich. Uberhaupt wurde der Spiel-
fluf? deutlich beschleunigt, was dem
bereits leicht angejahrten Spielprin-
zip frischen Pep verleiht. In ,Civiliza-
tion: Call to Power” an der Macht zu

J Wﬂs fu} eip iﬁciwefn: Das Staaiw

Der n'w.garaguanlscke Stﬁﬂtsclﬂ‘-g

monol.«_eh uns eins

Eerlﬁadpf_ |

von Hanada FEH U f;ieden ‘

sein und das Geschick eines Imperi-
ums zu lenken, ist ein echter Tanz auf
dem Vulkan. Standig miBt lhr das
Gleichgewicht halten zwischen kost-
spieliger Verteidigung und dem wirt-
schaftlichen Aufbau Eures Reiches.
Bei diesen schwierigen Aufgaben
kommt Euch
allerdings
das intuiti-
ve Interface
zu Hilfe. Ganz
leicht konnt Ihr ein-
stellen, wie viele Stunden
am Tag Eure Untertanen arbeiten
missen und wieviel sie dafiir (in
Geld und Nahrung) gezahlt bekom-
men. Diese Einstellungen wirken
sich nattirlich auf Eure Produktion
und die Stimmung Eurer Biirger aus.
Vor Sklavenhandlern, die Eure Be-
volkerung heimtiickisch einfangen,
muft Ihr ebenso auf der Hut sein wie
vor gegnerischen Priestern, die Eu-
rem Volk das (Steuer-)Geld aus der
Tasche ziehen oder Krawalle anstif-
ten. Spater gibt es dann
neue Methoden
der Konflikt- e
fiihrung (ein ech-
ter Krieg ist dazu
nicht mal zwingend
notwendig), die in

ihrer
Durchtriebenheit und Hinterhaltig- Vorliebe diejenigen Feindesstadte

keit wohl jede bisherige Spiel-Strate-
gie in den Schatten stellen. Der

Mt dieser Hou'ﬂ'-n(!%r'in ist

n'\c\wt ﬂu\?en eaf}en- B

Technologie ist Trumpf: MG-Trupp

und Panzer gegen Musketiere

,Okoterrorist” etwa, eine liberzoge-
ne Variante des sehr aktiven

. (und daher fiir die

’M ..”_. Wirtschaft |asti-
gen) Umwelt-
schutzers, legt
mittels speziel-

Bomben mit

ler

lahm, die besonders viel Dreck in die
Umwelt pusten. Fies ist auch der ,,In

Stadte sind Metr opolen, d;e
Eﬂ1heltgg E{Iglaubllch starks

Mitten in den Alpen grunden
die Jamalkaner
eme Dynastle

Dafur werden uns alle hassen H
explodtert unser erste Atombombe
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| Leichter Knick in der Macht-
Kurve: Wann habe

hinterhaltigen Spezial-Einheiten®

GAMES AND MORE

el
&\E (; \u\Em

Die wigerianische Présidentin bietet

einen Tec\[\nuioqieav.stauacf-. an
J

BT
Der TV-Prediger macht uns das
Leben schwer Er sahnt kr kraftlg
dann ! Staatshaushalt fehltI

Unsere ersten Schiffe laufen noch#
per Muskelkraft: Rudert, It Ihr Hunde Hunde"

fektor”, der ganze Landstriche mit ei-
nem gefahrlichen Krankheits-Virus
verseucht. Besonders freaky fanden
wir den ,Park Ranger”, der in einem
bunt bemalten Bus in eine gegneri-
sche Stadt reist... und diese in nur ei-
nem Zug in einen bliihenden, aber
menschenleeren  Naturschutzpark
verwandelt: Autsch! Ob die Hinter-
haltigkeit dieser Spezialeinheiten
wohl daher kommt, daR Game-Desi-

.,m\\'en i o
ga ,auc\\&“

erblitht unsere

Luftschlacht
im etwa hundert-

gnerin Barajas Staatsanwaltin ist

und folglich wohl reichlich Erfah-

rung mit fiesen Tricks hat? Doch
auch Freunde der klassischen
Kriegskunst finden in ,Civilization:

Call to Power” eine Unmenge an lie-

bevoll ausgedachten Details. So
diirft Thr nicht nur Samurai, Space
Marines, Kampfbomber und Panzer
bauen - die unterschiedlichen Ein-
heiten haben oft Spezialfertigkeiten;
die von enormem Nutzen sein kon-
nen. Viele Einheiten sind zudem
auch noch fiir die meisten
Truppen unsicht-
bar. Nur Nin-
jas, Spione
und dhnli-
.
che Fin-
sterlinge
konnen feindliche Sp|onageemhe1-
ten entdecken. Der Rechtsanwalt,
der bei korrekter Handhabung eine
gegnerische Stadt durch Gerichts-
verfahren lahmlegen kann, ist nur
fir Handelseinheiten sichtbar. U-
Boote sind naturgemal gut getarnt,
und mit der Stealth-Technologie
kénnen die todlichen Tauchboote
gar nur noch von einer Handvoll von
Einheiten Uberhaupt aufgespirt
werden. Der Kampf wird im Detail
gezeigt, sobald mehr als nur zwei
Einheiten  aufeinander  stofRRen:
Zunachst feuern die Fernkampfein-
heiten, dann greifen die Nahkampfer
an - so findet Inr am besten heraus,

welche Truppentypen (und ,Ge-
spanne” aus verschiedenen Einhei-
ten) am besten kampfen. Meist ist es
namlich ratsam, Angriffe mit einer
gemischten Truppe durchzuflhren:
anfangs also FuBsoldaten, die von
Bogenschutzen unterstiitzt werden,
spater dann Panzerdivisionen mit
Helikopter- und Artilleriebegleitung.
Besonders toll ist auch die Losung,
die Activision fiir das Spielende ge-
funden hat: Mit Alien-Technologie
kénnt Ihr ein

Wurmloch

entdecken,
durch das |hr
- (nach  entspre-

chend langer Vorbe-
reitung und Forschung) ein
Kolonieraumschiff entsenden
durft, um das Spiel zu gewinnen.
Diese Wurmlocher miRt lhr also
unbedingt kontrollieren, um einen
Sieg Eurer Gegner zu verhindern!
Doch die Wurmlocher wandern ge-
legentlich und tauchen plotzlich an
einer neuen Stelle auf dem Plane-
ten wieder auf... was oft genug
beinharte Kampfe zur Folge hat.
DaR die Grafik genial gut gelungen
ist, seht lhr ja auf unseren Screens-
hots - die vielen verschiedenen Ein-
heiten sind deutlich zu erkennen
und hervorragend animiert. Freun-
de gepflegter Multiplayer-Schlach-
ten dirfen zudem im Netzwerk oder
Gbers Internet gegeneinander an-




rasan |

it

5 '.amsc.‘ :
leses Segelschiff natiirlich

weni
Venlg entgegenzusetzen

s Gemein: Der Infektor
{¢ verseucht Konstantinopel mit
einem Virus, das sich rasant ausbreitet!

treten. Ein weiterer toller Bonus fur
Hobby-Strategen: Auf der offiziel-
len Web-Site zu , Civilization: Call to
Power” findet Ihr einen Karten-Edi-
tor, neue Szenarien, Karten, Links
und vieles mehr. Jedem Strategie-
Fan sei dieses geniale neue ,Civi-
lization”-Spiel warmstens ans Herz
gelegt! David Skreiner

+ TESTE

CIVILIZATION:

CALL TO POWER
Hersteller Activision

Web-Adresse _ www.activision.de
Preis/geplant_ ca. DM 100 /-
Spieleranzahl _ 1bis 8

Genre ___

UL TIPLAYER

is
Strategie

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM,

300 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200
MHz, 32 MB RAM, 300 MB HD, Win 95/98

Posifiv:
£\ Tolle Grafik, selbsterklaren-
5 des Interface, viele geniale
Neuerungen.

Negativ:
\ Kampfenden E

WERTUNG:
Grafik 85%
Sownd

SPIEL
SPASS:

Alters-
freigabe:
ab
6 Jahren

CIVILIZATION
Bvazilfan

& mpits?
| Ihr bei viel Geschick®
schon bald iiber eine priichtige Kul

Hier ist unsere erste n .
| rakete im ielaniﬂg;&i%ﬁ -
: 3 :
ﬁ \\%‘\)r:é‘\hc\\&‘)“k-'\’c\‘agur
&

; -
sk une gr&unA\\r,\n 5%50@
5

SNGLE

CREDITS

Fiir heie Multiplayer-Turniere 8%
E'lléses_'kompiexe Spiel gerade rlhtlg =

ATTITUDE | EMBASSY |STRENG!

ey Wea
E VeryWaak
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Tully
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: ' ich immer bei
Eure Besucher melden sich imme

Euch und sagen, ob sie zufriede‘n _inq

ch Wlldwasser-
Raftm und andere Attrak-
tionen konnt “Thr entwnckeln

GAMES AND MORE

einzig
einen

Jopings oder sonstige
Das
anschlieBend in dieEr-
euer Attraktionen in-
vestieren. Spater konnt dann im-
mer ausgefallenere Konstruktionen
entwickeln, angefangen von einem
morderischen Freefall-Tower (iber
Wildwasserbahnen bis hm u Achter-
bahnen mit Achtfach-

forschung :

Sprich: Meikro Prohs; 2Rohler Kohster Teikuhn

eingenommene

Da macht allen

Phantasie sind dabei keiiné Grenzen

gesetzt, denn |hr diirft jede Bahn aus
einzelnen Schienenteilen komplett

selbst zusammenbasteln und nach
Euren Vorstellungen erschaffen. Da-
b_ei. solltet

Ihr  aller-

"\w‘d dmgs nie

die Wiinsche

Eurer  Parkgéaste

unbeachtet lassen und

stets eine ausgewogene Mischun

‘aus verschiedenen Attraktionen pr

sentieren. AuRerdem solltet Ihr auc

flr die Verkostigung des Publikums
sorgen, indem lhr an strategisch giin-
stigen Positionen Frittenbuden instal-
liert und auf diese Weise Eure Ein-
kiinfte weiter nach oben schraubt.
Roller Coaster Tycoon” sieht aus
wie eine Mischung aus Bullfrogs
»~Theme Park” und dem Klassiker
,Transport Tycoon” und spielt sich
auch so. Kurz: Eine durch und durch
spaRige Aufbausimulation mit niedli-

cher Wuselgrafik und hehem Knud-" :

delfaktor.
Ba!f C. Adam

das bloRe Zusehen sch n Spa
e ——UTATA. -

Doppelte Looplng-Bahn
= doppelte Gewmne

Uber Stock %
und Steln und naturllch auch
‘iiber ‘Wasser baut lhr ‘Eure Ba

ROLLER COASTER TYCOON
Hersteller
Web-Adresse _ www.rollercoastertycoon.com
Preis /geplant _ ca. 80 DM/ -
Spieleranzahl _ 1

Genre

MicroProse

__ Aufbau- / Wirtschaftssimulation

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 24 MB RAM, 10 MB
HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 166 MHz,
32 MB RAM, 10 MB HD, Win 95/98

Positiv:

Wer Aufbauspiele mag,

kommt hier voll auf seine
/' Kosten.

Ruckelt manchmal ein
wenig. Viel von ,Theme
Park” abgekupfert.

WERTUNG:
Grafik ___ 80%
Sound ____62%

SPIEL




%Ja, ich mochte GAMES AND MORE eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén mochte ich das Origina'-l_ara Gef;illt mir das gewiinschte Heft, so brauche‘ ich nichts
Croft-Plakat ,Tomb Raider I, Art-Nr 1181, et 2 un ke Cames o Mo i Hons
Dt sl Prii i e ol bl D e
Gefallt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so
Wer jetzt GAMES AND MORE gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich

¢ : Bescheid. Postkarte gentigt.
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

im Abo testet, erhalt das

abgebildete Lara Croft- Datum, Unterschrift

Originalplakat als kosten- NameVorname Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie .
ot innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlduft, geniigt die rechtzeitige Absendung des
e R AT s e e e e Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
in einer Versandrolle)! StraBe, Hausnummer Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.

Ich bin damit einverstanden, dafB} die Post bei einer Adress-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

lose Pramie (Lieferung

Da die Auflage limitiert ist,

gilt das Angebot nur, e

Datum, 2.Unterschrift

Solange der Yorrat reicht! Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben

el und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen) MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg



| St&rer;de Grafikfehler: Hier steht

| eine unserer Heldinnen mitten

@ ¥ a

GAMES AND MORE

Der wilde Krieger.

Selbat wenn man in die Katakomben will,
muf3 man erst einen Damonen besiegent
Da= schafft niemand!

ind auf dem PC wesenthch il
grol&er als auf der PlayStatioQ&

- Pluysmliqm lkonnie dus 3D-

nsoft' vor allem durch seinen
Mehrspicler-Modus Gherzeugen. Mun
st endlich aveh die PE-Fassung feriig.

or langer Zeit lag im Norden
des Fantasy-Kontinents
Mabressia ein blihendes
and namens Foresia, in dem eine
ralte Rasse weiser Zauberer regier-
te. Dummerweise kamen die grei-
sen Magier eines Tages auf die Idee,
einige Damonen herbeizurufen, die
ihnen als Sklaven dienen, sprich
die taglich anfallende

Drecksarbeit erledi- o d ‘[gll

gen sollten. Die “ﬂ

zieht Ihr mit Eurer Party durch die in
Echtzeit berechnete 3D-Landschaft,
plattet munter fiese Monster, die
Euch iber den Weg laufen, er-
forscht finstere Dungeons und sam-
melt unterwegs fleiRig Schatze ein.
Wie |hr , Blaze & Blade” durchspielt,
bleibt dabei Euch Gberlassen, denn
der Spielverlauf ist nicht-
linear. Das bedeutet,

dal3 lhr die gestell-

is 29 ‘h“ ten Aufgaben in ei-

Damonen wa- kﬂ“‘\‘ :\' \\I‘d-kgﬂ ner beliebigen Rei-

ren von diesem ‘p ‘e
Gedanken  ver-

standlicherweise wenig
begeistert, und als die zwolf Zaube-
rer immer machtigere Geister her-
aufbeschworen, gerieten ihnen die
vermeintlichen Diener eines Tages
auBer Kontrolle. Das Ende vom Lied
war, daB Foresia von den wiitenden
Monstern verwiistet und zerstort
wurde. Heutzutage kennt man die
Gegend nur noch unter dem Namen
»Das verwunschene Land”.

Ahnlich wie in der PlayStation-Ver-
sion von ,Blaze & Blade - Eternal
Quest”? miBt Ihr auch auf dem PC
zunachst eine schlagkraftige Truppe
von vier Helden zusammenstellen,
ehe |hr Euch in das actiongeladene
Rollenspiel-Abenteuer stlirzen
diirft. Hierfiir stehen Euch verschie-
dene Charakterklassen wie Diebe,
Krieger, Zauberer, Waldldufer oder
Feen zur Auswahl. AnschlieBend

henfolge l6sen konnt —
und je nachdem wie |hr Euch
entscheidet, beeinfluRt Ihr den wei-
teren Verlauf der Geschichte.
Die Grafik der PC-Fassung ist (tech-
nisch) bedingt zwar schéner und
klotzt dank Voodoo-Karten-Unter-
stlitzung mit Auflédsungen von bis
zu 1024x768 Bildpunkten, leider tre-
ten aber haufenweise Grafikfehler
auf. Oftmals stehen Eure Figuren
beispielsweise halb in einer Mauer
(sogenannte Clipping-Fehler), oder
bei hektischen Kampfen blitzen im-
mer wieder weille Linien in der
Landschaft auf (sogenanntes Tex-
tur-Blitzen). Als Ausgleich fiir diese
unschénen optischen Storer wirkt
das Geschehen insgesamt etwas
ibersichtlicher als auf der PlayStati-
on - die verwirrenden Kamera-
perspektiven fallen bei der héheren
Auflésung namlich nicht ganz so ins
Gewicht. Die anderen Patzer, die wir

Sprich: TFannsoft; 2Blais end Blaid: Itérnel Kwest
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Bl

S

Mit dnesen fiesen Wolfs- =
kreaturen ist nicht gut Klrschen esse

| Ertai
7 Al i E}‘ 00500 Yu2suu
| f ' - endy :
1 LIl e e Ui Hoisum

: ' Je héher Wlb'sung,
dle lhr  Ihr gewiihit habt, desto
groﬂer dle Ubersncht

200200

2005200

Die nicht-hochauflésende
3D-Grafik ist halbwegs sauber.
Allerdings verwirren manche hek-

fFart ¢ )| Mit 3D-Karte Auflésungen bis zu
e 505 1024x768 Bildpunkten méglich.
T Daflir aber viele Grafikfehler. Nicht
il o so verwirrende Kamerafahrten wie tische Kameraperspektiven, die
bei der PlayStation. auf dem PC besser gelost wurden.
[ g SR RO R RN G T e |
Sowohl (iber Gamepad (empfoh- Nur digitales Pad
,Bﬁi;wenvoms_tem len) als auch Tastatur moglich. (keine Analog-Unterstiitzung).
gRaRaT | R N | e S S
e 3 Wahrend des Spiels keine Sprach- Wahrend des Spiels keine
ausgabe. Unauffallige bis nervige Sprachausgabe. Unaufféllige bis
Hintergrundmusik. nervige Hintergrundmusik.
Sparliche Soundeffekte. Sparliche Soundeffekte.
Bis zu vier Spieler, Mit Multi-Tap-Adapter bis zu vier
allerdings nur an einem PC. Spieler gleichzeitig moglich.
Kein Netzwerkmodus.

So

bei der PS-Fassung bemangelt ha-
ben, sind allerdings geblieben:

Nach wie vor miif3t Ihr umstandlich
jeden Eurer Helden einzeln abspe

chern, und auch die Echtzeit-Kamp-
fe arten immer noch in ein wirres

dieser Stelle auch gielc }
demnachst erscheinende ,Da

ne” hingewiesen, das bereits in
‘uns vorliegenden Vorab-Version ei-

Hersfeller

BLAZE & BLADE

T&Esoftware, Funsoft

BLAZE & BLADE
Hersteller

T&Esoftware, Funsoft

Web-Adresse _ www.funsoft.de
Preis/geplant_ ca 700M /-
Spieleranzahl _ 1pis4

Genre

Web-Adresse _ www.funsoft.de
Preis/geplant_ ca. 700M/-
Spleleranzahl _ 1 pisa

Genre

Hau—Drauf—Gftijmmei aus, bei dem nen
schnell der Uberblick verlorengeht.
Fans gehaltvoller Action-Rollen-

aulerst vielversprechenden
Eindruck macht.
Ralf C. Adam

Rollenspiel Rollenspiel

Besonderheiten:
Unterstiitzt Multi-Tap-Adapter.

Besonderheifen:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 24 MB RAM, 10 MB
HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 166 MHz,
32 MB RAM, 10 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:

Tolles Charaktersystem.
Umfangreich. Hohe Auflg-
sung (mit 3D-Karte).

Positiv:

Tolles Charaktersystem,
Umfangreich. Echtzeit 3D.
Automapping.

Negativ:
Umstandliches Speichern.
Viele Grafikfehler.

Negativ:

H Verwirrende Perspektiven.
Lange Ladezeiten
Umstandliches Spei

WERTUNG: | c— WERTUNG:
 63% Grafik ____ 63%
59% | === : Sound ____59%

SPIEL
SPASS:

70% ||
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LEECEE
-Modus g ht sowas noch
durch, im Sim- !

Pfeilschnell rasen die|

hochgeziichteten Autos ;
der Ziellinie entgegen

| Kurz nach

| dem Start ist
das Feld nbch

 dicht gedrangt

uf dem PC zahlte die bein-

harte Rennsport-Sim vor |

ein paar Monaten zu den

grofRen Herbst-Hits - endlich dir- §

fen auch Konsolen-Jiinger in die
Formel-1-Gaspedale treten. Im
Vergleich zum sehr sim-lastigen
PC-Spiel sind die Versionen flr
Nintendo 64 und
Sony PlayStati-

mm‘m

Ihr auf Formel 1 steht. Denn die
schrill aufheulenden Motoren-
gerédusche und die irrsinnige Be-
schleunigungs- und Bremskraft
der hochgeziichteten Renner sind
einfach nicht jedermanns Sache.

¢ Schleudernde Kurvendrifts sind

hier kaum

1 M drin -

aber der

: ) alt Nw Kampf
:}ing elle?icf‘;\fe ‘!WE “‘Mum ’ cF:I)ie

ter  ge- M
worden.

Dafuir sorgt vor al-

lem der vergniigliche Arcade-
Modus, in dem lhr nach Herzens-
lust Gas geben dirft, ohne daf}
Eure Reifen sich verabschieden
oder Euch die Spoiler um die Oh-
ren fliegen. Fast das Gegenteil
dazu ist der Sim-Modus: Wer mit
vollem Schwierigkeitsgrad und
realistischer  Schadenseinstel-
lung fahrt, darf sich nach einer
perfekten Saison wohl mit dem Ti-
tel ,Joypad-Halbgott” schmiicken.
Das Fahrgefiihl in ,Racing Simula-
tion 2” ist atemberaubend — wenn

| Die PC-Version hat grafisch die

~ Nase klar vorn, aber auf

Racing Sim 2" fiir Dreamcast
s;ndwur schon gespannt!

Sprich: 1Raissing Simjulaischn Tu

Spitzenposition

ist ultraspannend. Die

Kurse solltet Ihr sehr gut kennen,
um wirklich optimale Spitzenzei-
ten herauszuschlagen: Die Geg-
ner sind alles andere als doof
und nutzen jede kleine Schwache
aus, um sich an Euch vorbeizu-
drangen. Und |hr werdet Eure
Streckenkenntnis gut brauchen
kénnen, wenn’s mal wirklich um
einige Hundertstelsekunden
geht! Bei alldem kommen aller-
dings auch _Unterschiede zwi-
schen den Autos zum Tragen: Die
verschiedenen Team-Wagen ha-
ben untereinander leichte, aber §




" Aus der Cockpit-;
Perspekt—fve spielt;

sich’s sehr gut
aber hart

D1e.?5h|endeﬁ_b_ iginal
namen stéren uns=
_rii_cht: Es geht um’

S ey
Fahrvergniigen

F l‘teni‘l
g e Wa

Vrrrerm, VIFFEEM
Kein Fun-Racer,

: den Motor
" kreischen g ufl
S B lau;ie prachialen Boliden 25

% Im Arcade-Modus;

dafiir eine seh
gelungene Ren
sport-Umsetzung

- das Startsignal

In Kirze...

uch auf dem Nintendo 64

wird ,Racing Simulation 2
bald erscheinen - einen Monat
nach dem Release fiir PlayStati-
on. Wir konnten das Modul
schon probespielen und waren
sehr angetan! Bei der Grafik hat
die N64-Version die Nase leicht
vorne, vom tollen Fahrgefiihl her
sind die beiden Versionen eben-
blrtig. Die Dreamcast-Version
soll zum Start des Dreamcast in
Europa fertig sein - als Termin
ist der 9.9.99 geplant.

fihlbare  Unterschiede. Kein
Wunder: Bei der Erarbeitung des
komplizierten Physik-Modells
wurde Ubi Soft von echten For-
mel-1-Technikern beraten. So
fahren sich die vierradrigen PS-
Monster ziemlich realistisch. Vor
allem aber haben die Entwickler
auf Fahrvergniigen geachtet: Das
Spiel soll eben auch Spielern ge-

fallen, die einfach nur Gas geben
und losbrettern wollen. Bei kaum
einem Spiel bisher ist es so gut
gelungen, einen ,Gib Gas, ich

will SpaR“-Modus mit einem
knochenharten Simulationsmo-
dus unter einen Hut zu bringen,
in dem Ihr wirklich um jeden Se-
¢ kundenbruchteil kampfen muaRt.
Dal} die Team- und Fahrernamen

L |
Der Replay-Modus
ist gut gelungen und fast so span-

nend wie Fernseh-Formel-Eins.

reine Phantasie sind, wird wohl
nur die uberzeugtesten Ferrari-
Flaggen-Schwenker verstimmen
—mit dem eingebauten Team-Edi-
tor kénnt lhr ohnehin jederzeit et-
wa ,N. Humigger” zu ,M. Schuh-
magger” (oder so) umandern.

Auch die Grafik ist gut gelungen

und ruckelt nur ganz selten (etwa
bei mehreren Autos gleichzeitig
auf dem Stadtkurs in Monaco).
Wenn lhr bei jedem F1-Start mit-
fiebert, fiihrt fir Euch sowieso
kein Weg an ,Racing Simulation
2" vorbei.

David Skreiner

[ Tauft stindig ders

Dank 3D-Unterstiitzung die beste Von der Optik her bisher die beste

Grafik aller Versionen. PIaStation-FormeI-1-Sim.

Heiseres Motorenrdcheln: Nicht Heulendes Motorenkreischen: Den
super, aber auf PC-Standard. Sound der F1-Motoren hat Ubi
Soft umgesetzt.

Simulation Arcade-Racer mit einstellbarem
mit Arcade-Elementen. Simulationsanteil.
GESAMTEINDRUCK:
Fur Formel-1-Fans sehr zu empfeh- Neben Hits wie ,TOCA 2“ eines
len, auch wenn viele Trainingsrun- der bisher besten ,realistischen”

den nﬁti sein werden. Ren nsiele auf der PIaStation.

Seit Herbst 1998 Ende Marz 1999

X,
RACING SIMULATION 2 =
Hersteller Ubi Soft
Web-Adresse _ www.ubisoft.de
Preis/geplant_ ca, 100 DM/N64 DC
Spieleranzahl _ 1 bis2
Genre Sport

RACING SIMULATION 2
Hersteller Ubi Soft
Weh-Adresse _ www.ubisoft.de
Preis/geplant_ ca. 90 DM/N64 DC
Spieleranzahl _ 1piss
Genre — Sport

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 24 MB RAM, 60 MB
HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 266 MHz, 32
MEB RAM, 110 MB HD, Win 95/98, 3Dfx-Beschleuniger

Positiv:
Realismus pur.
Die neue Referenz.

Positiv:

Toller Arcade-Modus, recht
realistischer Sim-Modus,
echte Strecken.

Negativ:

‘ Keine Original-Lizenz.

WERTUNG:
Grafik ___80%
Sound 58%
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sauber,

7 Beim AbstoR schwenkt die Kamera zwecks besserer

2

Der Jeueﬂs auive SPEE{Q{ ist mit
einm rofen Siem aniﬁrfegé

In der Zeitlupe ké’mnt Ihr Euch _
nal au die Entstehung &

| noch einmal gen :
**[ gines Tores anschauen

Das wird nix mehr: Bayern

Minuten zu spielen

.0. Na nsc"\a taka:it’-r bis 20
Uu\:\ﬂal;?en: %’m 1ot alles Eckt

Ubersicht hinter den Torhiiter

rund genug fiir Eidos In-

teractive, sich die Rechte |
an diesem Spektakel zu |

sichern und eine der Wichtigkeit
dieses renommierten Cups an-
gemessene
zung auf den Markt zu bringen.
Nach dem Start der CD
dirft lhr zunachst

| wihlen, ob Ihr di- ,

& Sll;gln:‘uuunz': Bef‘h lzu r
Spn?_lvyg@e S hr z
den gelben

uppiger|
eht‘ lfhr‘zif.-_mlich rasch
(oder gar roten) Karton;

pions League star-
ten wollt, zuvor auch noch die Qua-
lifikation bestreiten mochtet oder

| lieber in einem Freundschafts- =

match gegeneinander antretet.

| Weiterhin existieren verschiedene
| sogenannte Szenarien, bei denen
' Ihr in ein laufendes Spiel eingrei- &

fen miiRt, um beispielsweise den

| zurlickliegenden Miinchner Bay-
“ ern noch zu einem Unentschieden
" iber Manchester United zu verhel-

fen. FuBball-Neulinge werden den

" Trainings-Modus zu schatzen wis-
~ sen, in dem sie sich in aller Ruhe

mit den Feinheiten der relativ
leicht zu erlernenden Steuerung

‘Sprich: 1 UEFA Tschampians Lieg

Videospiel-Umset- |

| vertraut machen kénnen. Neben |

allen offiziellen Teams, die in die-
sem Jahr vertreten sind, stehen fi

~ alle Modi (auRer der eigentlichen

Champions League, versteht sich)

librigens zusétzlich alle bisherigen

Gewinner des Cups

seit 1960 zur

Auswahl, jeder [

p- davon mit einem &

a 24 Spieler umfassen- &
den Originalkader.

An der Grafik von ,,UEFA Champi-

ons League 98/99” gibt's nicht viel

zu meckern: Die Kicker wurden mit &

dem  Motion-Capture-Verfahren,

welches ja bereits beim grofen ¢

Vorbild ,FIFA Soccer” den Spielern ¢

,Beine machte”, fliissig und recht |

realistisch animiert. AuRerdem

. wurden samtliche Stadien der

Champions-League-Teilnehmer &
detailgetreu nachgebildet, und
verschiedene Witterungsverhalt-
nisse fehlen ebensowenig wie un-
terschiedliche Gesichtsziige bei
den einzelnen Athleten und ein
von der Tageszeit abhangiger




.K’gn;“, nps QLUBS
PR ]

/4 00100 .FC BAYERN 0-0 "INTER MAILAND

|| Wenigstens auf der

Hiitchen-Dribbeln dirft Ihr i

Training leider nicht - stat]
dessen spielt lhr 11 gegen 1

1 %C BlYE’ﬂh L
i 10 ZURDCK 8
UNENTSCHIEDEN, UM

L]

PlayStation ist Super
star Ronaldo noch in Topfor!

Beim Elfmeter hat Euer Goal

keeper kaum eine Chance

Schattenwurf. Bei den Perspekti
ven beschrankt sich das Pro-
gramm allerdings auf die drei klas-
sischen Blickwinkel Von-der-Seite,
Iso oder Hintertorkamera, und ge-
radezu schmerzlich vermif3t haben
wir einen Editor

zum Erschaffen ®

eigener Spieler

! und Mannschaf-

' ten — wer gerne mal

ein Team wie Eintracht

® Frankfurt oder Borussia Modn-
| chengladbach in der Kénigs-Liga
sehen wiirde, der ist hier au3en
vor statt mittendrin.

| Auch der Sound hinterl4Bt einen
| eher zwiespaltigen Eindruck. Die
Stadionatmosphére kommt dank

| johlendem Publikum und Fan- §

| gesdngen sehr gut riber und jagt

Euch die eine oder andere Ganse- |

Den miiden deutschen

Reporter konnt Ihr dagegen ge-
trost abstellen: statt den aus dem
Fernsehen gewohnten Elitespre-
cher Marcel Reif kommentiert ir-
gendein unbekannter Moderator
das Geschehen — und auler eini-
gen unpassenden Floskeln hat
1 der nicht viel zu sagen. |

FA  Champions

League 98/99"

besonders  mit

ein paar Kumpels zu

sammen eigentlich eine recht run-
de Sache. In Sachen Optionsvielfalt
reicht es an ein , FIFA 99" zwar nicht
heran, wenn lhr aber ein Fan von
Bayern Mlnchen oder dem 1. FC
Kaiserslautern seid und lieber die
~Champions League” statt der Bun-
desliga oder der Weltmeisterschaft
ausspielen wollt, dann werdet
Ihr bei dieser PlayStation-
Sim nicht enttduscht werden.

Ralf C. Adam

EAN 7
RCELOHA
UNITED

EIT UTE MIT
JEGT SEIT DER 43, l_MN UTE M
SIE BRAUCHEN UNBEDINGT Er:‘.
N SICH ZV QUALIFIZIEREN.

Tn den Szenarien miisst Thy vOrBESELEHE

N'Isa'l(}n&n ergb'”en

UEFA CHAMPIONS LEAGUE
28/99

Hersteller_ Eidos
Wehb-Adresse _ www.eidos.com
Preis/geplant _ ca. 80 DM/PC
Spieleranzahl _ 1pis4

Genre Sport

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:

Flissige Grafik, packende
Stadionatmosphare dank
guter Soundkulisse.

Negativ:
Mider Kommentar. Hat
nicht die Optionsvielfalt
eines ,FIFA”,

WERTUNG:
Grafik _76%
Sound T77%




-
(
teilen erweitern und umbauen

~ Die Spielenginef
{ vermag auch ver-
schiedene Wetter-

bedingungen zu

?)Q&Onéers]m Netaw meius ﬂncl |
die ﬂﬁsasPurEn n'lftzl'lc‘\

|

n den Kolonien auf Mars und Ve-

nus rebellieren die Menschen

gegen ihren tyrannischen und
vermeintlich unsterblichen Herr-
scher, der bereits seit 175 Jahren
das Imperium von der Erde aus an-
fuhrt. Seine hochtechnisierten Trup-
pen waren den Rebellen anfangs
noch haushoch (iberlegen, das
Schicksal hat aber fiir
Ausgleich ge-
sorgt: Auf
dem Mars
. haben die
Aufstandi-
schen in ei-
ner unterir-
dischen An-
lage die
};’ Technologie
einer frem-
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Der “Errac‘\%r der Fede st

rann
3 ’

. £
ein S[ausar\ .

| Die Fahrzeuge werd

| darg;.é'_‘t-;ﬁ‘t _ggd fsiﬂg fl

Das avfuenJiq@ [ntro stimm{ auf
Jas ’:?vﬂrsf ‘»Ena‘ﬂ m: ‘

eniﬂuer eip

{Kuch fliegende Einheiten
gehoren zu Eurem Arsenal

den Rasse entdeckt — und die ist der
der imperialen Truppen ebenbiirtig.
Doch das ist noch lange nicht alles:
Die Cybriden, die bei der ersten Be-
lagerung der Erde noch

zurlickgeschlagen L
werden konnten,
haben in gehei- ¢
men Stitzpunk-

ten ihre Krafte - "

gesammelt und ihre  * Sl
Armeen  vergroRert, um die
Menschheit  endgliltig = auszulo-

schen. Sie haben nur auf den richti-
gen Zeitpunkt gewartet — und nun,
da die Menschheit innerlich zerstrit-
ten und ihre Verteidigung ge-
schwacht ist, wittern die Cybriden
ihre Chance...

Ihr ibernehmt den Part eines Re-
bellen oder schliipft in die Rolle ei-

Sprich: 1Sdahrsiedsch

nes Cybriden und kdmpft Euch im
Einzelspielermodus durch die 45

verschiedenen Missionen. Euch
steht bei den Einsatzen ein um-
fangreiches Arsenal zur Verfi-
gung: Neben Panzern und diversen
Gleitern stehen natiirlich die riesi-
gen Kampfroboter im Mittelpunkt;,
insgesamt gibt es mehr als 30 ver-
schiedene Fahrzeuge, die mit den
zahlreichen Waffensystemen,
Schutzschilden und anderen Zu-

satzteilen vielfaltig ausgebaut

"o und optimal an die Mis-

sionen angepaldt wer-
den kénnen. Zudem
%YW seid lhr bei den mei-
e © sten Missionen nicht al-
leine unterwegs, denn lhr

‘werdet oft von anderen Mitglie-

dern Eurer Einheit begleitet. Stel-
lenweise dtirft lhr sogar Eure eige-
nen Mannschaften zusammenstel-
len und sie vor der Mission aus-
statten. Wahrend des Kampfes
agieren sie dann weitgehend
selbstandig, Ihr kénnt ihnen aber
auch direkt Befehle erteilen und so
den Kampf beeinflussen. Ebenso




== wird Euch die Funktlonswels
des HERC anschaullch er

oder Internet konnen bis zu 16 Spie-
ler antreten: Neben dem obliga-
torischen Deathmatch (je- >
der gegen jeden) ste-
hen noch andere
Spieltypen wie @
,Capture the Flag”
oder gar ziel-
orientierte Missionen zur Verfi-
gung, bei denen es auf die richtige
Planung und die Zusammenarbeit
ankommt.

Wie bei einem 3D-Shooter seht lhr
das Geschehen aus der Sicht der
Spielfigur, Ihr konnt Euch auch im
Inneren Eures Fahrzeugs umsehen.
Um die Schlachten richtig umzuset-
zen, wurde auf die , Tribes"”-Engine
zurtickgegriffen: Weite Landschaf-
ten, detaillierte Fahrzeuge, Ful3spu-
ren, Licht- und Schatteneffekte — al-
les ist am rechten Fleck. Ganz so de-
tailliert wie bei vielen Egoshootern
ist die Grafik nicht — wenn sich aber
zehn Einheiten eine erbitterte
Schlacht liefern, fallt das nicht wei-
ter auf. Akustisch macht ,Starsie-
ge” ebenfalls eine gute Figur. Viel
Sprachausgabe bei den Einsatzbe-
sprechungen und - wahrend der
Missionen — treibende und atmo-
spharische Musik: da gibt es eigent-
lich nichts auszusetzen.

Insgesamt ist , Starsiege” ein rund-
um gelungenes Spiel, bei dem ne-
ben dem reinen Ballern auch Strate-

Dle Slchtwelte ist]
. bei ,,Starsmge" enorm

wichtig wie der Einzelspielermodus gie und Planung gefragt sind. Wer
ist der Netzwerk-Kampf: Uber LAN auf reinrassige Action steht, wird
vielleicht enttauscht, denn die ton-

nenschweren
Kampfmaschinen
sind nicht so flink
wie ein bewegli-
e cher FuRsoldat — alle
anderen aber konnen ruhi-

gen Gewissens zugreifen.

Patrick Dowling

#TEST

STARSIEGE
Hersteller Dynamix/Sierra
Web-Adresse _ wwwsierra.de
Preis/geplant _ ca. 100 DM/ -
Spieleranzahl _ 1 bis 16

Genre Simulation

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM,

300 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 166
MHz, 32 MB RAM, 300 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:

Viele Moglichkeiten

und technisch gute
/ Umsetzung.

WERTUNG:
Grafik 78%
Sound 79%

SPIEL
SPASS:

80%

Di _
lasser_l slch bis an die :
Zahne bewaffnen

[aanon ist HarELELJ
Ermferiai@r Gegner

Besonders bei Nachtmlsswnen
kommen die Lichteffekte
zur Geltung

I8TART REW BARE
{ Garas

Vor dem Splel stellt] &
lhr Euch einen ‘Charakter zusammeng

M c nsT jananische Version mit Modem

DREA DM589- Fr.489-

Games je DM 119.- / Fr. 98.- 2
Blue Stinger / Cart / Monaco GP / Aero Dancing / House \‘ A

Redline Racer / Buggy Heat / Garrier / Capcom v Marvel
VMS DM 50.90/Fr. 49.90 - RGB Kahel DM 59.90/ Fr.49.90 VEA BoX DM 169.-/ Fr.138-

PLAYSTATION

Playstation 2 Vorreservierungen wer-
den ah sofert tangenommen
Game Activity
Rissligasse 9
CH-6004 Luzern
Tel. 004110041410 0150/55
Fax. 004110041410 0135

farnvornchtung ist Eure
"Roboter r kaum sichtbar

DriverpalFr.78-  Soul Reaver usFr.85.-
V-Rally2palFr.78-  Le Mans pal Fr.78.-

Gran Tourismo 2 jp Fr.92.- FFWII us Fr. 95.-

DVD Umbauten
Neo Geo Ware
Wonder Swan

Tsunami AG
Lihringerstr. 39
CH-8001 Ziirich
TelL 012515177
Fax. 012515102

Bankverbindung
UBS - 6011 Kriens
Kio.468.226.016




v Manch_e_Bom lassen Eure Mauern
¢ explodieren, so schafft Ihr wiéder Platz’

b » L]
POUALLL]
~Noe

Auf dieser Pyramide diirft Ih
nach Herzenslust Mauern errichten

Und wiedef ein 100-PunkeBon_g_s

Erst wenn alle Steine verbaut Ein rundum gelungenes Knobel-

snd. it in den achston. VOm Soff Enterprises wird|gern el e e
' Selfen war Klofzchenschieben so spafig! FLEEN I SRS ST
i == | zwolften Level wirklich interessant.
all ein einfaches Spiel- # verwandeln, habt |hr verloren — Thomas Rosato
Dprinzip viel Spal® bringen B Nachdenken ist also angesagt.
kann, weil? man spate- 8 Ohne Begrenzung der Zeit ware

stens seit ,Tetris”: Bei ,Twisted 8 das kein Problem, aber eben die-
Mind“' heit es gleichformige B se lauft Euch standig davon. lhr
Steine zu Mauern zusammenzu- @ konnt allerdings Boni aufsam-
fligen. Das klingt einfacher, als es 8 meln, die Euch wertvolle Minuten TWISTED MIND
ist, denn natiirlich gibt es dabei [ oder weitere Ziige schenken. Hwe:;'ﬂ:;:sse i::NE:;‘:i’::f:fwi_emm
vieles zu beachten. Die Steine e Habtﬂlhr_emmal Stei= M | preis /geplant _ ca 70 0M)
sind zu Spielbeginn auf © gie ne ubrig behalten, Spieleranzahl _ 1 bis 10
einem schachbrett- be\e\" “e“\ die sich nicht mehr Genre _ Denk-/Geschicklichkeitsspiel
ahnlichen Spiel- g “‘ phe verbinden lassen, konnt §lrg o
feld angeordnet, Ihr immer noch auf den Bonus- NI ALoHI el M) S DR,
und lhr dirft jeweils einen Stein [ schllissel warten, denn der laRt MHz, 32 MB RAM, 25 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte
o bewegen. Je nach Level habt |hr @ jeden Stein in einen 100-Punkte-
T eine begrenzte Anzahl von Zligen 8 Bonus zerplatzen. . Twisted ;g:!ﬂ:;chw;wgms.
und natirlich auch nur begrenzte  Mind" basiert auf einer Echtzeit- yradyhiibsche Grafik
Zeit zur Verfigung. Ebenfalls zu 8 3D-Engine und nutzt deren Maog-
Spielbeginn wird festgelegt, wie ¥ lichkeiten, um entsprechende Ef-
viele Steine sich in einer Reihe § fekte zu erzielen. Ob spektakulare
magnetisch  aneinanderhangen @ Explosionen oder tolle Lichteffek- &
und somit nicht mehr weiterbe- @ te, alles hat ,Twisted Mind” auf § WERTUNG:
wegt werden konnen, und wie B Lager. SoundmaRig ist auch nicht [ Grafik___ 60%
~ viele Steine sich in einer Reihe zu § viel zu beanstanden, jedes Ereig- Sound ____64%
einer . Mauer verbinden. Die | nis wird durch entsprechende SPIEL

v i°] | Hauptaufgabe ist dabei, alle Stei- |l Sprachmeldungen kommentiert, SPASS:
AR P kte " ne zu Mauern zu verbauen. Ge- 8 und nette  Hintergrundmusik ¢ -
Auch nette Lichteffekte ; lingt es Euch nicht, alle Steine zu ¥ sorgt fiir zusatzliches Vergniigen. . , a A

hat die En__grine iangtt
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Im Arcade-Modus verhalten sich
die Boliden auch bei solchen
ZusammenstéRen recht
gutmiitig

Hefnge Pos_ onska
kurz Vvor der fahrtechmsch»
s‘u:hw:engep__’ichukane

Dré'anI—DueH eim Nark
im SCF\Elnu@rferlch

tﬁ’ennen

by L\ éer Haamadeﬂ Urve vﬂrauc‘\en uir,

an Aen (]esnem uorkﬁlwge angen

Dle starken Gegner tze
Euch fast standig unter Druck

SPORTS CAR GT
Hersteller_____ Electronic Arts
Web-Adresse _ www.ea.com
Preis /geplant_ ca. 90 DM/PC
Spieleranzahl _1-2
Genre — Sport

Besonderheifen:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Dne Fahrzeuge
Klasse sind echte Raketen

vnllr_rileser Yurv
schneller Gegner.

 WERTUNG:
Grafik ___ 81%
Sound 72%

SPIEL
SPASS:

84%|

Sprich: QSporls Kah Tschi Ti




[TIPSISSIRICKS]

INHALT

Ever Flehen wurde erhori:
Nachdem mich immer
héivfiger Briefe erreichen,
in denen lthr Euch dafir
aussprecht, lieber weniger
Tips aber dafir

avsfihrlicher zv berichten,
haben wir in dieser
Avusgabe erstmals einen
Mogel-Schwerpunkt
gesetzt. Den Anfang bildet
das Mega-Rollenspiel
nBaldur’s Gate” fir das
wir Euch auf zwei Seiten
alle nur erdenklichen
Cheatcodes abgedruckt
haben. Weitere Komplett-
lésungen werden mit

), Sicherheit folgen.

In diesem Sinne
wie immer Pad-

Baldur’s Gaie';. el TR e
' : g — wnd Stick-Bruch

COT SR e e e R Ever Bitman

J

Auch auf den Spielverlauf habt

- [ = "= = = = = _- Bestimmt das Alter einzelner lhr Einflul3.
2 lace | Lieblingspositionen-  Spieler.
BTty der Spieler: Die Freundschaftsspiele:
Je nachdem wie |hr Dauerkarten: Verbessern die Spielpraxis Eurer
Euch hier entscheidet, Ihr kénnt den Verkauf von Spieler. Sy
diirfen Eure Spieler auf  Dauerkarten deaktivieren, um ) *o ' .
g . i o, 0, g "o ¢,
ihre bevorzugte die Spannung bezliglich der e ® g ®

B Position oder werden
§ automatisch verteilt.

Zuschauerzahlen zu erhohen.

Attribute der
Spieler:
Spezialfahigkeiten
einzelner Spieler werden automa-
tisch verteilt oder sind festgelegt.

” 14680 (e \ariaennne 1308800 00 11577 000 CRd.

Im Startment gibt es neben den
offiziellen Einstellmdglichkeiten
noch ein paar weitere, die lhr

nutzen konnt. Klickt einfach auf StadiongroBBen:

den Handwerker-Kurt.
Alle Einstellungen kénnt lhr
entweder fur kein Team (lcon

Bestimmt die StadiengrofRe und
somit die Kosten flir Ausbau und
Renovierung.

deaktiviert) oder fur alle Teams, Sl : k : o : : s o e P YRR
fiir alle auBRer den Managerteams _Und hier noch eine Aufstellung der Assistenten und ihrer Fihigkeiten,
oder nur fir die Managerteams  bewertet nach Schulnoten (1 = sehr gut - 6 = ungeniigend):
aktivieren.
Aufstellung Taktik Training Transfers Werbung Stadion

Team-Spieler-Zuordnung: Axel Schweil3 3 4+ 3 4+ 4- 4-
Ist diese Option aktiviert, mischt Dieter Drescher 2 3+ 1 4- 5
Kurt die Teams. Karl Baumann 44 4+ 4+ 4+ 3+ 1

Rudi Rechner 2+ 1+ 3 4+ 4- 4-
Spielerstérken: Erich von Lagerfield 4+ 2- 4+ 4+ 1+. 3
lhr konnt festlegen, welche Spieler | Werner Weitblick 3+ 3 3 1+ 3 3
ihre wirkliche Spielstarke haben William Lenke 2 2+ 2 2-
oder der Liga angepal3t werden. Assi-Man 1 2 1 2 1- 1-
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[Shift] + [F5]
L&aRt Euch das Jahr

TURN COMPLETE

verandern. .| ‘ : = i
: ‘ E T

[Shift] + [F1]
LaBt Euch eine Einheit
erschaffen.

[Shift] + [F6] [Shift] + [F8]

. [Shift] + [F2] Vernichtet den Gegner. Zeigt Euch die FMV-Sequenzen.
2| Verschafft Euch

technologische [Shift] + [F3] [Shift] + [F7]

| Errungenschaften. Lalt Euch die Seiten wechseln. Zeigt Euch ein Replay.

[Shift] + [F4]
Ihr diirft die Energie-
Zugegebenermalien ist dieses Kredite andern.
rundenbasierte Zukunfts-

strategiespiel nicht ganz einfach.  [Shift] + [F9]

Die folgenden Cheats erleichtern  lhr kénnt die Diplomatie
Euch aber das Leben: Driickt bearbeiten.

wahrend des Spiels [Strg] + K,

um in den Karteneditor zu Y

gelangen. Hier konnen Macht die gesamte Karte
verschiedene Kombinationen sichtbar.

folgendes bewirken:

DUNGEON=1 In der letzten Ausgabe hatten wir ja schon einige
BGSUNRIS=1 hilfreiche Cheats, die wir jetzt noch um weitere
CAMP=1 erganzt haben. Und so konnt lhr sie aktivieren:
WYVERN=1 Offnet die Datei ,baldur.ini” mit dem Editor und
BHAAL=1 fugt unter “[Game Options]” “Cheats=1" ein.
SEWER=1 Sichert die Datei und startet ,Baldur's Gate”. Im
ENDMOVIE=1 Spiel konnt |hr dann mir “Strg + Tab” die
ELDRCITY=1 Konsole aufrufen, um folgende Cheats
MINEFLOD=1 einzugeben: (GroR- und Kleinschreibung ist zu
4 ML 3 : L ENDCRDIT=1 beachten, auerdem befindet sich der

Ein umfangreiches Rollenspiel [Movies] GNOLL=1 Doppelpunkt unter “Shift + 6” und die runden

dieser Art birgt jede Menge DEATHAND=1 NASHKELL=1 Klammern unter “Shift + 9” und “Shift + 0”)

Geheimnisse. Ihr braucht noch REST=1 BG4LOGO=1

mehr Hilfe? Dann fangen wir mal BGSUNSET=1 TSRLOGO=1 CLUAConsole:CreateCreature(,, yyy”)

mit den wenigen Videosequenzen BGENTER=1 BILOGO=1 Gebt Ihr bei diesem Cheat statt yyy einen

an. Um sie alle sehen zu konnen, [IRONTHRN=1 INFELOGO=1 Monster- oder NPC-Namen ein, wird dieser

fugt unter dem Punkt [Movies] in der PALACE=1 INTRO=1 erschaffen. Die maximale Zeichenanzahl ist

,baldur.ini” folgende Zeilen ein:  TAVERN=1 FRARMINN=1 allerdings auf 6 begrenzt!
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BOOTO1 Stiefel der CHANO5 Schienenpanzer +1
Schnelligkeit CHANOG6 Mithril Kettenhemd +4
BOOTO2 Stiefel des
Schleichens G
BOOTO03 Stiefel des Nordens CLCKO1 Mantel der
BOOTO04 Stiefel des Verteidigung +1
Ausweichens CLCKO02 Mantel der
BOOTO5 Stiefel der Erdung Verteidigung +2
CLCKO2 Mantel der
el Deplazierung
BOWO1 Komposite CLCKO04 Mantel des Wolfes
Langbogen CLCKO5 Mantel des Balduran
BOWO2 Komposite CLCKO06 Mantel des Nicht-
Langbogen +1 Entdeckens
BOWO3 Langbogen CLCKO7 Nymphen-Mantel
BOWO4 Langbogen +1
BOWO5 Kurzbogen o
BOWO6 Kurzbogen +1 DAGGO1 Dolch
CLUAConsole:CreateCreature- AROWOS Eispfeil BOWO7 Langbogen des DAGGO2 Dolch +1
(..Ray”) AROW10 Durchbohrender Pfeil Schiitzen DAGGO3 Dolch +2
Erschafft beispielsweise einen AROW11 Pfeil +2 BOWO8 Adlerbogen DAGGO04 Dolch +2, Langtooth
Kreisch. AROW1A Pfeil +2 (andere Grafik) Lt DAGGO5 Wurfmesser
CLUAConsole:CreateCreature- G BRACO1 Armreifen der pEiRe
(..Noober”) AX1HO1 Streitaxt Verteidigung DARTO1 Dart
Verschafft Euch den besten NPC AX1HO2 Streitaxt +1 Ristungsklasse 8 DARTO02 Dart +1
des Spiels! AX1HO3 Streitaxt +2 BRACO02 Armreifen der DARTO3 Dart der Betaubung
AX1HO04 Wurfaxt Verteidigung DARTO04 Dart des Verletzens
CLUAConsole:SetCurrentXP AX1HO5 Wurfaxt +2 Rlstungsklasse 7
(.8900") BRACO3 Armreifen der i
Setzt die Erfahrungspunkte alle Dl Verteidigung HALBO1 Hellebarde
Gruppenmitglieder auf 8900. BELTO1 Glrtel Ristungsklasse 6 HALBO2 Hellebarde +1
BELT02 Goldener Giirtel BRAC04 Armreifen des HALBO3 Hellebarde +2
CLUAConsole:Createltem BELTO03 Girtel des Bogenschiel3ens
(L xxx ") Zerschmetterns BRACO5 Armreifen e
Ersetzt xxx durch einen der (Schutz vor stumpfen BRACO06 Handschuhe der HAMMO1 Kriegshammer
Codes aus der Liste, um den Waffen) Ogre-Starke HAMMO2 Kriegshammer +1
entsprechenden Gegenstand zu BELT04 Giirtel des BRACO7 Handschuhe der HAMMO3 Kriegshammer +2
erschaffen (Ubersetzungsfehler Durchbohrens Geschicklichkeit
sind nicht ausgeschlossen!!!): (Schutz vor BRACO8 Handschuhe des iy s
Stichwaffen) Fehlschlags HELMO1 Helm
e BELTO5 Giirtel des BRACO09 Handschuhe der HELMO2 Helm der gegen-
AMULO1 Missile Kette Geschlechtswechsels Waffenfahigkeit - teiligen Gesinnung
AMULO2 Kette BRAC10 Handschuhe der HELMO3 Helm des Ruhmes
AMULO4 Verstarkte Kette mit e Waffenexpertise HELMO4 Helm der Verteidigung
Zios Steinen BLUNO1 primitive Keule HELMO5 Helm der Infravision
AMULO5 Kette aus Blauen BLUNO2 Dreschflegel A HELMO6 Helm mit Schutz vor
Steinen BLUNO3 Dreschflegel +1 BULLO1 Kugel Bezauberung
ANMULO6 Agni Mani Kette BLUNO4 Keule BULLO2 Kugel +1 HELMO7 Helm des Balduran
AMULO7 Regenbogen BLUNO5 Keule +1 BULLO3 Kugel +2
Obsidian Kette BLUNO6 Morgenstern Rt
AMULO8 Muschel Kette BLUNO7 Morgenstern +1 Sl Al LEATO1 Lleder-Ristung
AMULO9 Silber Kette CHANO1 Kettenhemd LEAT02 Leder-Ristung +1
AMUL10 Gold Kette e CHANO2 Kettenhemd +1 LEATO3 Leder-Riistung +2
AMUL11 Perlen Kette BOLTO1 Bolzen CHANO3 Kettenhemd +2 LEATO04 \erstarkte Leder-
AMUL12 Laeral’s Trane Kette BOLT02 Bolzen +1 CHANO4 Schienenpanzer Riistung
(3000 gp) BOLTO03 Bolzen des Blitzes
AMUL13 Blutstein Amulett BOLTO04 Bolzen des BeilRens
AMUL14 Schutzamulet +1 BOLTO5 Bolzen der
AMUL15 Schildamulett Verwandlung
AMUL16 Amulett der Spruch- BOLTO06 Bolzen +2
beeinflussung (+1
zweite Stufe Spruch) SR
BOOKO1 Magisches Buch
e e BOOKO2 Spruchbuch
AROWO1 Pfeil BOOKO3 +1 auf Konstitution
AROWO2 Pfeil +1 BOOKO4 +1 auf Starke
AROWO3 Pfeil des BOOKO5 +1 auf
Niederstreckens Geschicklichkeit
AROWO4 Saurepfeil BOOKO6 +1 auf Intelligenz
AROWO5 Pfeil des Beildens BOOKO7 +1 auf das Charisma
AROWO6 Pfeil der Explosion BOOKO08 +1 auf Weisheit
AROWO7 Pfeil des Magie- BOOKO09 normales Buch
brechens
AROWOS8 Feuerpfeil e
40 GcamEs AND MORE




- o Y

lbaR'S Gaﬁ- -

= (FOR

LEATO5

LEATO06

LEATO7

LEATO8

PLATO1
PLATO2
PLATO04
PLATO5

PLATO06

RINGO1
RINGO2

RINGO3
RING04
RINGO5

RINGO6
RINGO7
RINGO38
RING09

RING10
RING11
RING12
RING13
RING14
RING15
RING16
RING17
RING18
RING19
RING20
RING21
RING22
RING23

SCRLO2
SCRLO3
SCRLO4
SCRLO5

—
> 4

Verstarkte Leder-
Ristung +1
Verstarkte Leder-
Rustung +2, mit
Pfeilanziehung
Verstarkte Leder-
Rustung +2
Schatten-Ristung

L ey e, S

Plattenpanzer
Plattenpanzer +1
Voller Plattenpanzer
Voller Plattenpanzer
+1

Plattenpanzer aus
Ankheg Schale

o, e e e S )

Ring

Ring der
Feuerresistenz
Ring, Tierfreundschaft
Ring des Ungeschicks
Ring der
Unsichtbarkeit
Schutzring +1
Schutzring +2

Ring der Zauberei
Ring der Freien
Bewegung
Gold-Ring
Silber-Ring
Onyx-Ring
Jade-Ring
Grunstein-Ring
Blutstein-Ring
Engelshaut-Ring
Flammentanz-Ring
Feuer-Opal-Ring
Rubin-Ring

Ring der Energie
Ring der Infravision
Ring der Heiligkeit
Ring der Dummbheit

R0 A e ke

Spell Scroll

Schutz vor Saure
Schutz vor Kalte
Schutz vor Elektrizitat

SCRL06
SCRLO7
SCRLO8
SCRL09
SCRL10

SCRL15

SCRL18

SCRL1B
SCRL1C
SCRL1D
SCRL1E
SCRL1F
SCRL1G
SCRL1H
SCRL1I
SCRL1K
SCRL1L
SCRL1M
SCRL1N

SCRL10
SCRL1P
SCRL1Q

-SCRL1R

SCRL1S
SCRL1T
SCRL1U
SCRL1V
SCRL1Y

SCRL1Z

SCRL2A
SCRL2D
SCRLZE
SCRL2F
SCRL2G

SCRL2Z2H
SCRL2I

SCRL2J
SCRL3D
SCRL56

SCRL58
SCRL59
SCRL61

SETZUNG) _ - . -

Schutz vor Feuer
Schutz vor Magie
Schutz vor Gift
Schutz vor Untoten
Verfluchte Rolle der
Schwache

Schutz vor
Versteinerung
Verfluchte Rolle der
Dummbheit
Agannazar’s Scorcher
Ghoul‘s Griff
Hellsicht

Magie bannen
Flammen Pfeil
Feuerball

Hast

Person festhalten
Blitzkugel

Monster herbeirufen |
Nicht entdecken
Schutz vor normalen
Pfeilen
Verlangsamen
Schadel-Falle
Vampir-Griff
Wraith-Form
Dire-Charm
Geister-Rustung
Verwirrung
Dimensionstir
Verbesserte
Unsichtbarkeit
Kleine Sphare der
Unverwundbarkeit
Monster herbeirufen Il
Tote Animieren
Todeswolke
Kaltekegel

Monster herbeirufen
1]

Schattentlr

Brief

Brief

Brief

Schwere Wunden
Heilen
Bewegungsfreiheit
Gift neutralisieren
Kritische Wunden
heilen

SCRL62
SCRL63
SCRL66
SCRL67
SCRL68
SCRL69
SCRL70
SCRL71
SCRL72
SCRL73

SCRL75
SCRL76
SCRL77
SCRL78
SCRL79
SCRL80
SCRL81
SCRL82
SCRL83
SCRL84
SCRL85
SCRL36
SCRL87

SCRL39
SCRL90
SCRL91
SCRL92
SCRL93
SCRL94
SCRL95
SCRL96
SCRL97
SCRL98
SCRL99

SHLDO1
SHLDO2
SHLDO3
SHLDO04
SHLDO5
SHLDO6
SHLDO7

SHLDO8
SHLDO9
SHLD10
SHLD11
SHLD12
SHLD13

SHLD14

SHLD15
SHLD16

SLNGO1
SLNGO2

SPERO1
SPERO2
SPERO3

STAFO1
STAFO02

SW1HO1
SW1Ho02
SW1HO03

Flammenschlag
Wiederbeleben
Schmiere

Riistung

Brennende Hande
Person bezaubern
Farbspray

Blindheit

Freunde

Schutz vor
Versteinerung
Identifizieren
Infravision
Magisches Geschol3
Schutz vor Bosem
Schild

Schock-Griff

Schlaf

Kalte-Griff
Chromatische Kugel
Larloch’s Minor Drain
Verschwimmen
Boses entdecken
Unsichtbares
entdecken

Horror
Unsichtbarkeit
Klopfen

Gesinnung erkennen
Gliick

Angst widerstehen
Melf's Saure Pfeil
Spiegelbild
Stinkende Wolke
Starke

Netz

£, R R R

Kleines Schild
Kleines Schild +1
Mittleres Schild
Mittleres Schild +1
Grol3es Schild
Grof3es Schild +1
GroRes Schild +1, +4
vs Geschosse
Rundschild
Rundschild
Rundschild
Kleines Schild
Kleines Schild
Mittleres Schild
Mittleres Schild
Grol3es Schild
GroRes Schild

Gl s, L

Schleuder
Schleuder +1
X K X ¥ ...
Speer =
Speer +1 ¢
Speer +3, 'e
ZurlickbeiRer .
L ]
¥ ¥ OF ¥ ¥ .
L ]
Stab o
Stab +1 ¢

* ok Kk X X

Bastard Schwert
Bastard Schwert +1
Bastard Schwert +1,
gegen Formwandler

SW1HO4
SW1HO05
SW1H06
SW1HO07
SW1HO08
SW1H09
SW1H10

SW1H13
SW1H15

SW2Ho1

SW2Ho2

SW2Ho3

SW2Ho06

WANDO2

WANDO3

WANDO4

WANDO5S

WANDO6
WANDO7

WANDO08

WANDO09

WAND10

WAND11

XBOWo1
XBOWoO2
XBOWO3

XBOWO4
XBOWOS5
XBOWoO6

Langschwert
Langschwert +1
Langschwert +2
Kurzschwert
Kurzschwert +1
Kurzschwert +2
Kurzschwert des
Backstabbings
Mondklinge
Scimitar +3,
Frostbrand

Lo S S

Zweihandiges
Schwert
Zweihandiges
Schwert +1
Zweihandiges
Schwert, des
Berserkens
Spinnenbann

S e

Zauberstab der Angst
Zauberstab der
Magische Geschosse
Zauberstab des
Paralysierens
Zauberstab des
Feuers

Zauberstab des Frost
Zauberstab des
Blitzes

Zauberstab des
Schlafes

Zauberstab der
Verwandlung
Zauberstab des
Monster-Herbeirufens
Zauberstab des
Himmels

¥ XX X X

Schwere Armbrust
Schwere Armbrust +1
Schwere Armbrust
der Genauigkeit
Leichte Armbrust
Leichte Armbrust +1
Leichte Armbrust der
Schnelligkeit
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' Um in den Experten-Modus zu
| gelangen, driickt einfach
| folgende Kombination:

L1 + L2 + R1 + R2.

Um als Gado anzutreten und
um in das Optionsment zu

| gelangen, mif3t lhr den

| Arcade-Modus durchspielen.

| Um an besondere Kostiime zu
gelangen, spielt den Arcade

| Modus mit allen Figuren durch

| und driickt dann im Charakter-

| Auswahl-Bildschirm auf ,Start”.

Hier einige Cheats zu diesem
Basketball-Spiel. Um sie
einzugeben, muRt Ihr die Pause
aktivieren und dann folgende
Kombinationen eingeben:

L LC=,C-=,
LLC=,LLC,2Z
VergroRert Eure Spieler.

Lr L.v C'c:r C'c:'. I-r
L, C-&, L L C-&, Z
Verkleinert Eure
Spieler.

L]
L L CZd,LL, L |
c-&4,LLc-8,z2 * 4
Ermaoglicht Euch
einen ,Dunk” von
jeder Postion auf dem
Spielfeld.
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Um gegen Shen
Long antreten zu
diirfen, maRt lhr
das Spiel im
Arcade-Modus
durchspielen,
ohne ein Continue
zu verwenden.
Schlagt Ihr Shen

Long in dieser Begegnung,
konnt Ihr anschlieRend auch

ihn auswahlen.

) S

NG

STAGE3

L, L C-i, L L C-1,L L,
c-it,2

Ermoglicht es Euch, von jeder
Position auf dem Spielfeld zu
werfen.

\ FLYMETOTHEMOON
| Verringert die Erdanziehung.
/| BRINGMEBACKTOEARTH
./ Stellt die normale Erdanziehung
wieder her.
TROTTERS
lhr diirft mit der
Expertenschwierigkeit fahren.
BIGANDPINK
lhr diirft mit der harten Schwierig-
keitsstufe fahren.

Gebt die folgenden Codes in einem
beliebigen Meni ein. Habt Ihr sie
korrekt eingegeben, wird das
durch ein Signal bestatigt. Alle
Cheats werden in die Registry
eingetragen und kénnen nur
durch erneutes Eingeben wieder
deaktiviert werden.

o

Bei den folgenden drei Codes
weild ich nicht genau, was passiert,
-vielleicht findet Ihr es heraus:
IAMALAZYBASTARD

lhr gelangt in das Debug-Ment
der Entwickler.
WARPSPEEDMRSULU
Schaltet auf Hyper-Speed um.
WRECKEDONSPEED
Schaltet auf Mega-Speed um.
REFLECTIONS

Aktiviert den Spiegelmodus.
GIVEMESCORPIO

lhr kommt in die Scorpio-Liga.
GIVEMETAURUS

Ihr kommt in die Taurus-Liga.
JACKIMFLYING

LErht‘)ht die Erdanziehung.

BILLYTHEWHIZZ
NETWORKFUN
SNAR

J

AGE OF
EMPIRES:

Rise of Rome

f pow big mamma

| Ihr erhaltet einen neue
¢ Einheit namens 4
,BabyPrez".

convert this!
lhr bekommt eine neue
Priester-Einheit (Saint
Francis), diese totet ihre
Gegner mit Blitzen.

stormbilly
lhr bekommt einen Kampfroboter.

Das Echtzeitstrategiespiel von
Microsoft hat so manchen
versteckten Gag. Bei der
urspringlichen Version gab es
schon einige, und die meisten der
Cheats funktionieren auch bei der
Add-On-CD, aber es gibt auch
einige neue. Um die Cheats zu
aktivieren, muft lhr sie als
Chat-Nachricht eingeben.

photon man
Eine Einheit mit Lasergewehr
erscheint am Dorfzentrum.

king arthur
Verwandelt alle Vagel in
Drachen mit 999 HP.

grantlinkspence
Verwandelt alle Tiere in echte
Prachtexemplare.




Ihr kennt Euch
mit Cricket nicht so
recht aus und wollt doch
gerne gewinnen? Nichts leichter
als das! Versucht einfach mal die
folgenden Cheats. Sie werden
einfach als Level-PaRworter
eingegeben:

GETBRIBE

lhr gewinnt immer.

SUPERMAN

Eure Batter werden besser.
BIGBALLS

Der Ball wird grof3.
DROPBALL

Die Fielder lassen immer den
Ball fallen.

CHRISREA

lhr bekommt einen neuen
Blickwinkel.

&

SUNSHINE

Ihr spielt am Strand.
SOLIDOAK '
Eure Bats werden unzerbrechlich.
PENSIONS

Ihr bekommt ein anderes Team.

Und hier noch die eigentlichen
Level-PaBwarter:

Level 02: Overtime
Level 03: Sausages
Level 04: Dillbert
Level 05: Batkings
Level 06: Pancakes
Level 07: Friedegg
Level 08: Placebo1
Level 09: Clueless
Level 10: Nowayeas

@er hat man nicht unbegrenzt ein.

TIPS A TR
- %Das grofle:
R ‘Krabbeln -

/ ‘\a_'-.'-" e . \{'. .

“Blenep # PIXAR

viele Versuche —
aul3er lhr probiert
folgenden Cheat, o
denn der -
verschafft Euch g/
unendlich viele ‘
Leben.
Eingegeben wird
er im Hauptmend:
Haltet R1 gedrtickt
und gebt dann
XOLl2X0L2

Die Umsetzung des Disney-Hits
kann an manchen Stellen
ziemlich schwierig werden, und

FU

et

- schaltet noch eihige andere
Dinge frei. Ihr gebt ihn einfach im
Hauptmentu ein:

oLz 2

held wie ich avf die Hilfe

Falls 1hr also selbst einen

Level-Paflwérter kennt,

Avsgabe an die Zocker aller

Selbstverstindlich werde$ thr
 im Falle eines Abdrucks Evres
. eingesandfen Cheats nament-

bifte keine K¢ é

Platz nicht.

_In.d.I'es'em 5inn§: :
Fever frei und los!

ein W;arf.noch o gul'c;r“i.'ai!'_:ﬁ -'
Natirlich ist selbst ein Super-

von Mitstreitern angewiesen.

morderisch guten Cheat-Code
oder ein paar brandheifie

dann zogert nicht lange und
damit ich sie in der nichsten

Linder weitergeben kann:
Das Trickwerk

Redaktion GAMES AND MORE
Stichwort ,,Bitman®

Obere Haupfsir. 8

85354 Freising

lich erwiihnt. Und schickt uns

Komplettiosungen - _
leider reicht fir Mammuthilfen
der zur Verfigung stehende

i .‘_!ver.li_l'mu'n'



_ | Von diesem | Boot
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W aus startet Ihr Eu

WSUCHY

Drie: Eadlich

“'.x ulE raus avs éEr

eder \wmaug an i Lt »

' Bunte ﬁsc’wca}me b
- einije .qlavon .5inJ 58}%!’ ic“

ENITRV ErSUNREITeT Lu.‘:ys;J;Jm_;J}-—-‘r Worde:
wie CyEiunclen, wun seicl e G c1uf clds
Spiuds U Bonnnls ,Dirsss Drgn™!
iserd UUJ‘;* Clls Szhkzinysngs ciud clogs

LR ,.r:.‘|;.l

ei Eurer Ankunft auf
dem idyllischen In-
\ selchen besitzt |hr

nichts aulBer viel Zeit und
\ einige netter Freunde, die
1 Euch das verschlafene
| Stadtchen irgendwo
| weit draufen
auf dem
| Meer zei-
{ gen. Ne-
ben einem
kleinen Haus, das Euch
als Ausgangspunkt Eu-
rer Expeditionen dient,
gibt es im Ort auch einen
Laden, in dem |hr Euch Tauch-
Equipment zulegen konnt,
und der Antiquitdtenhandler
ist Weltmeister im Einschat-
zen von antiken Wertgegen-
standen. Als Euch dann ein
alter Bekannter von einem
abgesoffenen Kahn erzahlt,
beginnt fir Euch das Aben-
teuer. Gemeinsam mit dem
Mann macht Ihr Euch auf
die Suche nach dem ver-
sunkenen Wrack. Da Euch

U N HE N R C T CH T O T C Ao

zunachst aber die Kohle fehlt,
nehmt |hr erstmal ein paar Auftrage
an. Euer erster Kunde ist der Tauch-
laden-Besitzer, der Euch auch gleich
noch ein paar Flossen schenkt. Er
bittet Euch,

seine Ka-

mera aus-

findig zu ma-

chen, die er beim

Hohlentauchen  verlo-

ren hat. Also nichts wie rein in

die Unterwasser-Hohle! Fast wie in
den Unterwasser-Abschnitten von
.Jomb Raider” gleitet lhr durchs
kiihle NaR und muft unterwegs im-
mer wieder Luft holen, da lhr am
Anfang noch keinen Lufttank zur
Verfligung habt. Auf Euren Exkur-
sionen findet |hr Gegenstande, die
Ihr spater beim Antiquar versilbert—
oder mit denen lhr die jeweiligen

Level-Aufgaben l6st. Leider ist die (| a

Steuerung nicht besonders genau,
so dald wir desofteren wertvolle Zeit
damit verschwendeten, um einen
Gegenstand herumzukreisen ehe
wir ihn ,erwischten”. Giftfische,
Quallen und andere Meerestiere

Sprich: 1Daiwas Drihm. Eigentlich ,Diver's Dream” - Tauchertraum.

Little Cv hat der Tauchshop-
T ver!oren

eﬂ Ieiteﬂ [Hc’1

‘Zwmchendurch konnt lhr -~ 10

| an solchen Stellen Luft holen

machen Euch das Leben unter Was-
ser zusétzlich schwer — doch wer
nachts von Schatzsuchen in exoti-
schen Ozeanen traumt, wird sich
trotz einiger

mit ,Divers Dream”
Schwachen anfreunden konnen.
David Skreiner

DIVERS DREAM
Hersteller Konami
Web-Adresse _ www.konami.com
Preis/geplant_ ca, 100 DM/ -
Spieleranzahl _ 4

Genre Sport

Keine.

0 Positiv:
‘ Nette Idee, motivierend

({immer neue Schétze, neue
" Ausriistung).

Negativ:
\ Zuviel giftiges Getier, elen-
diglich heikle Steuerung.

WERTUNG:.

freigabe: | |Grafik ___ 60%
ab Sound __ 54%
SPIEL |

SPASS:

6 Jahren




2 Jeder der zahlreichen Wrestler |

s
m——

ist enndeut:g wmderzuerkenne

noch besonders realistisch,

~ und das Publikum ist stark [

,  verpixelt. Das ware noch zu
s verkraften, wenn der Spiel-

WCW oder der NWO Euren
Llebilngskampfer wahlen, es
stehen originalgetreue
Schauplatze wie der Ice Pala-
ce, der Cow Palace sowie

" das Nassau Coli-
seum zur Ver-

Y P
fligung, je- Wi

ok, g

de Menge
Videoclips,
Musik und die offiziellen
WCW-Kommentatoren  sol-
len flir eine Atmosphare sor-
gen, wie |hr sie aus dem
Fernsehen kennt. Je nach
Lust und Laune konnt lhr um
einen der begehrten Titel
kampfen, einen Schaukampf
veranstalten oder gegen drei
. anderen Wrestler im ,Battle
" Royal” antreten — wahlweise
auch zu zweit. Die Wrestler
. werden als detaillierte 3D-
. Madelle dargestellt, und be-
herrschen  alle bekannten
loves. Die Kamera sorgt

ir den optimalen Blick

auf das Kampfgeschehen,
dank der 3D-Arenen kann sie
sich frei um die Kampfer dre-
hen. Die Grafik ist gar nicht

mal schlecht, trotzdem gibt

es einiges zu bemangeln: Die
Animationen der Kampfer
sind weder besonders fliissig

“spal stimmen wirde, doch
genau da ||egt der Hund be-

graben Dle

man selten das Gefiihl hat, |
; den Kampfer unter Kontrolle

zu haben.
Die ,Intel-
ligenz”
der Gegner
ist auch nicht be-
rauschend, mit einem
einfachen Trick konnt lhr in-
nerhalb kurzester Zeit jeden
‘beliebigen Konkurrenten in
die Knie zwingen. Zu zweit
macht das Spiel um einiges
mehr Spal3, doch so richtig
schnell und actiongeladen
ist es auch dann nicht. Auch
die Akustik kann nicht so
recht Uberzeugen: Die Musik
ist zwar klasse, die gelegent-
lichen gelangweilten
Spriche der Kommentato-
ren aber hatte man sich auch
sparen konnen. Wer von
Wrestling nicht genug krie-
gen kann und ein Spiel
- sucht, bei dem er alle Super-
irs wiederfindet, ist bei
CW/NWO Thunder” an
v richtigen Adresse ~ wer
jedoch ein  actionreiches
Kampfspiel sucht, solite lie-
ber woanders anklopfen.

Patrick Dowling
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WCW /NWO THUNDER
Hersteller
Weh—Adresse _ www.thg.de
Preis/geplant_ ca. 100DM/-
Spieleranzahl _ 1 bis 2
Genre Action

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock.

WERTUNG:
Grafik _____68%
Sound ___ 59%




und neuen Abenteuern entgegenis

iel Seemannsgarn wurde
Viiber die verschiedensten

Piratenkapitane erzahlt; die
mysteriosen Geschehnisse um
»Redjack”’ jedoch sind fast in Ver-
gessenheit geraten. Nick Dove, der
Held der Geschichte, in dessen
Rolle lhr hier schliipfen diirft, wur-
de genau in dem Augenblick ge-
boren, in dem der berlich-
tigte  Piratenkapitan
Redjack starb.
Jetzt, 17 Jahre s
nach dem Tod des w
Freibeuters, gesche-
hen in Eurem Heimatstadtchen
Lizard Point seltsame Dinge. Du-
stere Gestalten verfolgen Euch
und andere Bewohner. Da Ihr Euch
auf Lizard Point nicht mehr allzu
wohl fihlt und sowieso einen Job
braucht, ergreift |hr die Gelegen-
heit, auf einem Piratenschiff anzu-
heuern.
Das ist allerdings leichter gesagt
als getan, denn der Kapitan stellt
Euch nahezu unlosbare Aufgaben,
i die lhr zu seinem groRten Erstau-
~ nen jedoch bravouros meistern
it konnt. Danach lauft Eure Reise
zunachst ganz gut, ware da nicht
ein gemeiner Schurke, der Euch
nicht leiden kann und der nach
Kraften versucht, Euch das Leben

Peua R ANNANERIS)

Y,
'\
R

wie | man Geschossenm ke
ausweicht, bringt er Euch auch bei

50

GAMES AND MORE

Adventure um Piraten
yeister préasentiert THQ - bisher
leider nur in englischer Sprache.

L’*} PJL eryartef [Ucf\ [UEr
| 2k nf Liger A Luiqnﬁ

schwerzumachen. Nach und nach
erfahrt lhr, was vor 17 Jahren ge-
schah: Redjack wurde von einem
seiner Manner hintergangen und
kam bei seinem grof3ten Raubzug
um. Die Beute liegt noch heute in
einem sicheren Versteck und darf
erst jetzt, nach 17 Jahren, unter der
verbliebenen Mann-
schaft aufgeteilt
werden, sofern
diese den Verrater
dem Wachter des
Schatzes opfert. Derjeni-
ge, der den Verréter entlarvt, soll
den Anteil des Kapitans erhalten.
Doch bisher konnte niemand das
Ratsel l6sen, und die Zeit drangt...
~Redjack” spielt in einer komplett
gerenderten Umgebung. Dank der
Rundumsicht habt Ihr die Méglich-
keit, Euch jeden Winkel genau an-
zusehen. Das Spielsystem funktio-
niert im klassischen Point'n’Click-
Stil. Die Actionsequenzen, die bei-
spielsweise bei Kampfen vorkom-
men, sind dank eines guten Tutori-
als leicht zu erlernen. Musik und
Sound schaffen eine tolle Atmo-
sphare. Leider ist ,Redjack” kom-
plett in Englisch - ob es eine deut-
sche Version geben wird, steht bis-

lang noch nicht fest.
Thomas Rosato

Sprich:TRad Dschick

Dieser mi
. Schurke sp
Euch wirklich Gibel mit

INEC

Wie werde ich
ein guter Pirat?

alRt Euch auf keinen Fall ent-
mutigen, manchmal kommt 8
man nicht gleich auf die richtige |

Losung. Speichert oft ab!

Viele Eurer Gegner sind nicht ein-
fach mit dem Schwert zu besie-
gen — wenn lhr merkt, daf3 lhr
nichts erreicht, versucht den Geg-

| ner zurlickzudrangen, um eine Lo-
sung zu finden.

Besonders der Folterknecht
macht einige Schwierigkeiten.
Er wird Euch das Schwert mit
der Peitsche entreiBen. Weicht
seinen Peitschenhieben aus,
wie |lhr es mit den Flaschen von
Lyle gelernt habt.

So kommt Ihr bald wieder an Euer
Schwert: Drangt den Folterknecht
zurlick, bis |hr links einen Topf
seht — werft ihn um und erledigt
dann den Schurken.

REDJACK -
REVENGE OF THE BRETHREN
Hersteller THQ
Web-Adresse _ www.thg.com
Preis/geplant_ ca. 80 DM/ -
Spieleranzahl _ 1
Genre__ Adventure

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM,
60 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
166 MHz, 32 MB RAM, 60 MB HD, Win 95/98

Positiv:
Schone Geschichte,
nette Grafik.

Negativ:
8\ 7y einfach.

WERTUNG:
Grafik 72%
Sound 69%

SPIEL
SPASS:

75%




Die Spriinge sind ja
ganz nett, aber diese Grafik...

Surge) koénnt lhi
‘unter ver-
schieden

B

ste. Do t jedoch wartet eine
kleine Enttauschung: Mit der
geradezu irrwitzig tragen

Steuerung lenkt [hr einen

Im Abfahrtsrennen leg

sich unsere Boarderin
voll in die Kurve

Da gréifst_?i}
ans Hirn: Beim

. Immer_hin' Ein fetter Stunt m
der kurzen.ﬁ;ﬁ};é.

ICEREREREROTE0E

[
B

i 3
' Klotzen, nicht kleckern:

Kleiner, aber feiner Grab
mitten im Downbhill-

BIG AIR
Hersteller Accolade /Electronic Arts
Web-Adresse _ www.accolade.com
Preis/geplant_ ca. 90 DM/ -
Spieleranzahl _ 1 bis 2
Genre __ Sport

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:

Nette Musik, tolles
Boarder-Intro-Filmchen
und Zwischenbilder.

Negativ:
Miese Steuerung,
miide Grafik,
fade Strecken,

WERTUNG:
Grafik _____47%
Sound 71%

SPIEL
SPASS:

ding” oder ,X-Games Pro
Boarder” langst bewiesen.
David Skreiner



Ann gegen Ann: V ;
die gleice ig aln.
ine ;;dere Klamotten

o g |
Die Kampfer iibertreffen

sich gegénse’;tig ;m_ Schonheit...

\itreffer: D

er Karatekampfer Yugo macht

den

en Bodybuilder D9uglas pa

weimal Faustschlag, nach
z schrag vorne und jetzt:

,Gib ihm!* mit der Super-
combo... wenn das genau nach
Eurem Geschmack ist, dann dirfte
Euch Konamis jiingstes Produkt
gut gefallen. Die Grafik ist wirklich
geiuni;en: Ganz frei bewegt lhr
Euch durch grof3e 3D-Arenen,
die Figuren sehen recht
realistisch

gemachlicher
zu als bei vielen

halts. Mit den anfangs neun Cha-
rakteren werdet lhr schon eine
Zeitlang beschaftigt sein: Sie sind
nicht nur in GroRe, Starke und
Schnelligkeit stark unterschied-
lich, sondern beherrschen auch je-
de(r) eigene Tricks, die lhr mit
.Combos” erreicht. Ahnlich wie in
anderen Beat'emUps bendtigen
die behabigen, barenstarken Rie-
sen schon ein wenig Anlauf, wenn

Sprich: 1 Kensai: Sékret Fist

5

© ken Karate-Madels auch nur den

Hauch einer Chance bewahren
wollen... Insgesamt gibt's 22 Cha-
raktere inklusive einem Obermotz,
der mitsamt seinem Bodyguard
auftritt und wohl auch PlayStati-
on-Vollkontakt-Champions  eine
Weile beschaftigen wird. Nur wer

” diesen Doppel-

m Endgegner be-
siegt, kann da-

Combos sind teilweise sehr

aus. g |
Dafiir geht'’s hier \W M durch neue Charak- |
ein weni tere freispielen. Die
o peeis ¥ 3 i

| leicht, dafiir gibt's insgesamt weit
anderen Spielen ahnlichen In- §

tiber hundert verschiedene, und
der ,Catchen”-Knopf sorgt flir zu-
satzliche Spannung im Nahkampf-
bereich. Ein wenig langsam ist das
Gameplay zwar schon — gefallen
hat’s uns aber trotzdem. Vor allem
die hiibsche und stets schnelle
Grafik hat es uns angetan. Alles in
allem ein gut gemachter Kampfs-
porttitel, der zwar nicht die absolu-
te Spitze des Genres erreicht, aber

' dennoch viel Spielspal® bereitet.
sie gegen eins der besonders flin- &

David Skreiner

i gehsen e
_ E_\C“‘\\ Arﬁ\\”“! ene 7ar
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KENSEI SACRED FIST
Hersteller Konami
Web-Adresse _ www.konami.com
Preis/geplant_ ca. 100 DM/~
Spieleranzahl _ 1 pis 2

Genre Action

Besonderheifen:
Unterstitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:
Nette Grafik, viele Moves,
viele Charaktere zum

/' Freispielen.

Negativ:
‘q Ziemlich langsam, wirkt
4 teilweise etwas abgeguckt.

WERTUNG:
Grafik ____ 74%
Sound _58%

SPIEL
SPASS:

69%
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’ M1t vier Splelern |st auf dem :
|e|ield eine ganze Menge losl

Roboter, d:l.e
flir eine
Bombenst immung
SOYgeNe ¢ o

Nicht gerade tierfreundlich: Auch
d ngu ne lassen sich durch die Gegend werfe

ie vier Spieler, die bel
Delnem ~Poy Poy”-
Match gegeneinander

antreten, haben nur ein Ziel:

ihre Gegner mit Steinen, die wie elneTVSendu

Bomben und anderen Spie- sentiert wird ..echtabg

lern zu bewerfen, um sie zu 1.den 3

schwachen. Das klingt viel-

leicht brutal, ist es aber nicht,

denn richtig zu Scha-

den kommt ei-

gentlich keiner ,

der Cartoon-

Charaktere. Fiir

direkte und indirek- N _

te Treffer gibt es Punkte, ge- Charaktere sind zwa ¥ POY POY 2
wonnen hat am Ende natilr- wenigen POIyg'on - zusar :f;::::';s;_ ::::Tmami_mm
lich derjenige, der am meisten Preis /geplant _ ca. 100 DM/~
Punkte hat. Damit sie die niedlich, i Spieleranzahl _ 1bis4
schweren Lasten Uberhaupt sind allerdings s Genre ______ Action
tragen konnen, setzen die gehalten, ebe
Spieler spezielle Handschuhe

ein, die sich mit weiteren

Fahigkeiten aufriisten lassen,

und im Laufe eines Spieles er-

scheinen immer wieder Bo-
nusgegenstande auf dem _ : ‘
Spielfeld. Damit das Ganze ja zweifll schi S “09"“‘"

. o = = 3 Grafik und Sound sind
nicht zu einfach wird, gibt es FehEin ki kla

Positiv:
Bescnders zu viert macht
8 das Spiel ein Heidenspal3.

o

aber auch Hindernisse: Auf
dem Eis rutschen die Figuren
nur so durch die Gegend, im
Treibsand lauert ein Monster,
Dinos trampeln wild durch die
Spielfelder und manche ,Ex-
tras” machen Eure Spielfigur
langsamer oder behindern
Euch auf andere Weise. Zwei

wenn lhrsie w;ederholt mit ei-
nem gekonnten Wurf ausge-
schaltet habt. Alleine macht
»Poy Poy 2" nur halb so viel
SpaR wie gegen ein paar
Freunde - gerade zu viert geht
es richtig zur Sache und
macht méchtig Laune.

Patrick Dowling

Sprich: 1poi poi tu

WERTUNG:
Grafik ___ 64%
Sound ____63%

6 Ju\hren SPIEL
/2 || SPASS:

71%




T R,
Das war LGETT ! Haarscharf ver- |

fehlt ein Blitz unseren Gleiter

Be;m Trasnrnq ef’Erni Ik den

| richtigen ’ quanq mit Eurep Gleite,

?)aumelt eine Last an Eurern Lander,

uird das ﬂlu;&n \\Om?\lﬂ&rte(

Willkpmmen on Borst
Bitteimelde PIch G

5 Ine 1ot to-pbo
Vertrag
Bedne' 44 st gcrlchtrt
Wil Kemmen, | {reurde
Sofifierahgebote Bis z\n Atreinien
 MantiE, eloe welt volien kontreste
Ve wir's deni hiersitr

% l:u Mst mich peretbetic

alles keln problex

“1!‘ hedarken uns

X

Die wemgsten N reagieren freund-
; h auf Eure An cunft - zum Gl'uck
Ial3t slch der Lander bewaffnen

belm Flug in in Tunneis tst Fem-
guter Joystu:k Pﬂuch

Iim Krieg giht es keine Gewinner...
oder doch? Zivmindest kann man als
Freibervflicher Pilot von einem Kon-
flikMprofitieren) wenn man skrupellos
fir alle Seiten Avfircge erledigf.

hat die Menschheit den Welt-

raum erobert - zwangslaufig,
denn die Erde ist nach einem ver-
heerenden Krieg verseucht. Das
Sonnensystem untersteht offizi-
ell der neuen Regierung auf dem
Mars, inoffiziell aber teilen die
Konzerne Cairn Vance und Ce-
lestia die Planeten unter
sich auf. Da gibt es
natiurlich standig
Bedarf an unab-
hangigen Pilo-
ten, die kleinere,
oftmals illegale Auftrage erledi-
gen. Fur diese Missionen ist ein
.Lander”' optimal, ein kleiner,
wendiger Gleiter, der fiir den Ein-
satz auf und unter der Planeten-
oberflache sowie innerhalb
grolerer Industrieanlagen geeig-
net ist. lhr seid Besitzer eines sol-
chen Gerates und habt zudem ei-

» Landebucht auf der , Drake’s

eption” gebucht, die gerade
zu einer Rundreise durch das
Sonnensystem aufgebrochen ist.
Unterwegs erhaltet Ihr per E-Mail
Auftrage, die nach erfolgreicher
Beendigung wieder ein dickes
Plus auf Euer Konto bringen — das
verdiente Geld |aBt sich an-

In nicht allzu ferner Zukunft

WM

schlieBend nutzen, um Euren
Lander aufzurusten. Auf3erdem
erhaltet lhr taglich Nachrichten,
die das Geschehen im Sonnensy-
stem dokumentieren.
Grafisch hat ,Lander” einiges zu
bieten: Zwar ist die Sichtweite
nicht optimal, dafiir gibt es viele
Licht- und Wetter-
effekte. Der Lan-
der ist besonders
detailliert, und vor
allem das Ausleuch-
ten von dunklen Gangen
mit dem Scheinwerfer sorgt fur
spannende Atmosphare. Musik
und Soundeffekte kdnnen Uber-
zeugen, ein wenig mehr Sprach-
ausgabe hatte aber nicht gescha-
det. Problematisch ist allerdings
die Handhabung des Lander: Ihr
steuert den Flug Gber Schub und
Neigungswinkel — da ist viel Fein-
gefliihl angesagt, ganz besonders,
wenn lhr Gegenstande eingesam-
melt habt. Dann baumelt das Ge-
wicht unten an dem Lander und
beeinfluBt (zugegeben reali-
stisch) den Flug — wie beim C64-
Klassiker ,Thrust”. Da werden
sich selbst gestandene Profis im-

" mer wieder die Haare raufen, vor
| allem, wenn der Lander auf dem

Argerllch L
Dach Iafst er sich kaum noch

fa|t|g aufrﬁ-s't; oder gegen|

1 kauFen

L.—lrlDEﬁ

ein gro!?.eres Modell tausche

Dach landet und nicht mehr zu
bewegen ist.
Ware die Steuerung anders aus-
gefallen, hatte ,Lander” ein wirk-
lich nettes Spiel werden kdénnen,
so werden aber nur besonders
geduldige und hartnackige Pilo-
ten daran ihre Freude haben.
Patrick Dowling

Hersteller__
Web-Adresse _
Preis/geplant _
Spieleranzahl _ ¢,
Genre Action

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, 240

MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium Il 233

MHz, 64 MB RAM, 240 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:
Gute Grafik und Atmo-
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Und 2
ArschkargEmeEezogen!

dann hirt fiixy

SPECIAL PEATURES

« 3 verschiedene
Armeen zur Auswahl

« Splitscreen=NModus
fiir 2 Spieler

« 45 non-=lineare Ein-

zelspileler=Missionen

OPTIMALE STEUERUN

Die Steuerung des

Echtzeitstrategie-
Spiels wurde speziell
fiir das PlayStation=-
GamePad entwickelt:
user=freundlich und
absolut mehr
Spiel=Action!

KOMELET‘MJDEUTQCH

= PLAYTIP=,
P PlayStation
Magazioes

www.infogrames.de

Vortrigh Osterroich




S Hoffen wir, daf der '
' Fahrstuhl keine Falle ist ...

¥ sames anp MORE

= besprgchunageginntd S

=I5

ferne Zukunft, genauer ¥
gesagt in das Jahr 2046,

< In eine nicht mehr allzu

versetzt Euch das Action-Adventu-
re ,Hard Edge?”, bei dem |hr in die
Rolle von gleich zwei Polizisten
schlupfen dirft. Das Tagusa-
Gebéaude wurde von Ter-
roristen besetzt, und
bisher ist es der v
Polizei nicht ge- * € UaAN
lungen, es zu
stirmen. Ob-
wohl es viele Verluste ge-
geben hat, haben es
Alex und Michelle
geschafft, in das
\ Untergeschol3
des Buroge-
baudes ein-
zudringen
und einan-
der zu fin-
den. Ge-
meinsam wollen sie nun die
Hauptaufgabe, den Wis-
senschaftler  Professor
Howard zu befreien, er-
fillen. Leider halt
sich dieser im
obersten
Stockwerk
N des Ge-
baudes
auf.

N\

Hem B HUSE

Nach einer kurzen Lage-
ginnt das Abenteue

lhr findet zwei Wege vor, hinaufzu-
gelangen: eine Feuertreppe und
einen Aufzug. Die Helden trennen
sich daraufhin, um nicht etwa bei-
de in eine Falle zu tappen. lhr
mifBt Euch fur

einen der

beiden Cha-

raktere ent-

scheiden und

kénnt  dann das

Abenteuer beginnen.
Waihrend des Spielverlaufs begeg-
nen Euch weitere Figuren, die lhr
ebenfalls steuern durft. Da ist zum
einen Rachel, die Tochter von Pro-
fessor Howard, und Burns, ein

Privatdetektiv. Es erwarten Euch i

zahlreiche actiongeladene Fights
und so manches Ratsel. Samtliche
Hintergriinde sind vorgerendert
und werden aus einer festen Ka
meraperspektive gezeigt. Die Figu-
ren sind in 3D; Kdmpfe werden in
Echtzeit ausgefochten. Leider hat
sich an der Steuerung seit der Pre-
view-Version nichts Wesentliches
verandert und so ist es eher miih-
sam, voranzukommen. Ebenfalls

storend ist die Tatsache, daR Geg- |
ner erst als solche gelten, wenn ©

sie auch angegriffen haben. Alex
verfugt zwar liber eine Pistole, die-
se verkommt allerdings schnell
zur Nahkampfwaffe, und da kann

Sprich: 1 Sansoft; 2Hard Edsch

- Ascdg_vyg___r die Falle - dafr
hatte auch schiefgehen konnen

Alex hat eine eher nutzlose Waffe

1 4" /
ka /ﬂ;‘&f?z;, 'SCHLUSSEL
S 1 INFO
28T f_HHFFEHi

‘OPTION

ELEMEmIe |

man ebensogut seine Fauste ein-
setzen — die sind ohnehin wir-
kungsvoller. Alles in allem ein
klassisches Action-Adventure oh-
ne Neuerungen und ohne spekta-
kulare Highlights. Fiir Fans dieses
Genres dennoch gut geeignet.
Thomas Rosato

HARD EDGE

Hersteller Infogrames/Sunsoft
Weh-Adresse  www.infogrames.de
Preis/geplant_ ca. 100 DM/ -
Spieleranzahl _ 1

Genre Action/ Adventure

Positiv:
Nette Grafik, jede Menge

WERTUNG:
Grafik 73%
Sound _ 63%

SPIEL
SPASS:

72%
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Das bletet kein Reisebiiro: In einem

[ ' | 1969 will Take 2 Interac-
/
knipfen und den zahlreichen Fans
neue Missionen liefern. Das Spiel
an sich bleibt unverandert: Als
Kleinkrimineller  erledigt Ihr
(hochstgradig illegale) Auf-
trage. Anfangs noch zu
Ful unterwegs und
nur mit Fausten be- »
waffnet, konnt lhr
~ als gewiefter Auto-
knacker auf eine riesige Auswahl an
fahrbaren Untersatzen zurlickgrei-
fen. Habt Ihr keine Lust auf die Mis-
sionen, konnt lhr Euch auch einfach
. einen Wagen schnappen und durch
den Stadtverkehr heizen. Die Ent-
| wickler muf3ten sich schon etwas

Bfich: 1Grand Saft Ohdo

gekaperten Taxi rasen w;r uber due Tower Brldge

o

it der Zusatzdisk , London ‘

{\ | tive an diesen Erfolg an- |

In 1edem Auto lau
ubngens ‘eine andere

ganz Besonderes einfallen lassen,
um etwas wirklich Neues bieten zu

konnen. Das ist ihnen gelungen: |
Wie der Name schon verrat, wird |

nicht mehr auf den StralRen ameri-

kanischer Metropolen geheizt, son- |

dern im ,Swinging

London” der 60er

Jahre. Die Stadt
wurde bis ins klein-
ste Detail nachgebaut
(so gut das mit waagerecht
und senkrecht verlaufenden
Stral3en geht), bei den heil3en Ver-
folgungsjagden kommt lhr also an
vielen bekannten Sehenswilrdig-
keiten vorbei. Gewohnungsbedurf-
tig ist natlirlich, dal lhr jetzt auf der
Jfalschen” StraBenseite fahrt, denn
in GroRbritannien herrscht Links-

"1

—

Mit Vollgas heizen wir
durch die engen Gassen
und versuchen so der
-POIIZEI zu entkommen

= An Telefonzellen
erhaltet Ihr Eure
Auftrage

.T”P""‘l

Muslk

verkehr. Selbstverstandlich wurden
auch neue Fahrzeuge integriert, ins-
gesamt 30 Schlitten aus den 60ern
kurven auf den StraRen herum. An
der Optik hat sich bis auf die neuen
Fahrzeuge und Gebaude nichts
geéndert, nach wie vor seht |hr das

GTA LONDON 1969
Hersteller_ Take 2 Interactive
Web-Adresse _ www.take2.de
Preis/geplant _ ca 1000M /-

Geschehen von oben. Das hat den Spieleranzahl _ 1bis4
Vorteil, daR das Spiel auch auf [l Ak Aetion
schwacheren Rechnern noch Besonderheiten:

schnell lauft. Ner Reiz des Spieles
liegt sowieso nicht in der Optik: Die
32 Missionen sind abwechslungs-
reich und spannend, es gibt immer
wieder Kleinigkeiten zu entdecken.
Musik und Effekte passen perfekt
und schaffen eine tolle Atmospha-
re. Wer das Original mochte (und
noch besitzt, denn ohne konnt Ihr
die Missionen nicht spielen) und
weiterhin keine Probleme damit
hat, sich virtuell mit der Polizei an-
zulegen, der wird mit Sicherheit
auch an den Zusatzmissionen sei-
nen Spal3 haben.

Win 95/98; Empf. Konfig:
RAM, 108 MB HD, Win 95,'9 , 3Dfx-Karte

Positiv:
Einfache Steuerung und
jede Menge Spielspal.

Negativ:
\ Schnelle, aber nicht ganz
) zeitgemdRe Optik. Braucht
Original-GTA.

WERTUNG:
Grafik _____60%

Patrick Dowling

GAMES AND MORE

5,



u einem echten Kult hat sich

. You don't know Jack” in den

s v i : USA entwickelt. Das Spiel gibt es
P welckem Hochentag yirg e ) dort bereits in vier Ausgaben, die
Mutter Beitmer ™ yermy et s olge  Bye, bye, - A
kil ey il letzte Version war ,You don't
= know Jack 4 : The Ride”. Hierzu-

lande ist der Kult um die Game-

Cogito ergo sum : Ich denke, also bin N : . B e o g b
ich= Jahwe: ?

immer neue Anhanger und so

| |
UIEHEI R bleibt zu hoffen, dal3 wir ebenfalls
CH b Pat doch | noch die ein oder andere Fortset-
Ich bin der Strafende £ 2viel fern,,, zung zu sehen bekommen.

At

Ich bin der, an den du glauben sollst
[ Ich bin - und damit basta!

schatfenaus
hie abund ersetzen

' hwdten
i narche”, oraut scb
'::n damiren Treueeid?

T .W' Y Pat Dave
] €3000 €1000
Mit, dem Naﬂel zu'\ngt man

g I‘! N N * 1 Qrt&n S
Hab' ich doch einmal in Religion aufgepalt... | stint Nhtb?telej‘ ¥ a‘.‘,hf — :

Take 2 Inferactive' schicld die viriy-
Frithling* bringt ein Duschgel mit Namen el!g “M‘" i! die mm !‘m‘
oPrager Friihling" heraus. Wie kinnte man sich

nach einer Dusche fiihlen? i searai S :

1 Sauber wie nach einom Nazi-Uberfall
2 Gepflegt wie nach einem Fenstersturz
3 Entspannt wie ein Prisidentenmarder
4. Frisch wie nach einer Russea-Invasion

@) 2 =
] €1000 £€2000
YOU DON'T KNOW

Was war nochmal der Prager Friihling? o # - aacE >

Angenommen, der Hersteller von  Irischer

Hersteller Take 2 Interactive Software
Web-Adresse _ www.jack.de
Preis/geplant _ ¢ 70 DM/ -

Pat = %:EM B : Spieleranzahl _ 1 pis3
: e - Genre __ Denk-/ Geschicklichkeitsspiel
Fernéstliche Exkremente & B
= 7 esonderheifen:
+ . Innovationsgeist Min. Konfig: Pentium 132 MHz, 32 MB RAM,

7 30 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
. Drachentoter & Das Fraulein 200 MHz, 32 MB RAM, 30 MB HD, Win 95/98
= vom Amt ¥
s P g Positiv:
... Postboten & Rindermagen Neue Spiele, tolle Gags.

__ Fiir welche Kategorie
wird sich Pat entscheiden?

Kaviar ... Kaviar ... Was

R e . War das nochmal? WERTUNG:
Sagen wir, der Drache Tabaluga® besucht einen Grafik 349,

Kumpel namens Beluga. Wenn dieser Beluga e 10
seinem Gast das anbietet, wofiir er beriihmt ist, i Sound ____80%

was kannte Tabaluga® dann entgegnen? s Pl E L
5 wills dich i zullebe braten?™ 2 s PASS:

3 Kiar schiaf’ ich mal mit deiner Frau.* shse

4 ,,Du muflt dich wegen mir nicht melken

gm Pat Dave
£€1000 £€2000
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angenspielen kennt j

wirklich jeder — gena

weltweit beliebte Spi
hier die Grundlage fir
tionreiches und witziges Pl
on-Spiel. Als zweite Zutat de
kraftiger Schul Priigel-Action |
halten und sorgt fiir Spaly
Spannung. Wenn Ihr Euren Gegner
mit einer von vielen Kampf-
techniken auf die Matte
legt, geht der Spald
allerdings erst
richtig los. Denn s
nun mufRt Ihr ver-
suchen, farbige
Schalter auf Eure Sig-
nalfarbe umzustellen, wahrend der
Gegner Euch auf den Fersen
Die Lichtkreisel, die |hr einfark
miult, sind in den vielen Leveln m
mehreren Ebenen oft gar nicht
leicht zu erreichen. Raketen-Tram-
poline und Teleporter kdnnen Euch
aber sehr nltzlich sein — und im
Boden versinkende Blocke halten
Euch den Gegner vom Hals. Doch

P 3
|
3 ¥ ;
s RNEES %_.:
S

len Rohren mit Energiestrahlen |
yallert, und wenn ein starker
r mal mit Einfarben dran ist,
2r Fang-Talent gefragt. Habt

® Jeicht v
liehevoll
sammengeste!lter Drum’n’Bass-
Soundtrack verleiht dem Spiel Pep,
dafiir sind die Stimmen der Charak-
ziemlich doof. Insgesamt ist das
el gelungen und durchaus emp-
fehlenswer‘t wenn Euch die (etwas
gewagte) Mischung aus Fangen
und Priigeln zusagt. Kein echter Me-
ga-Knuller, aber gut gemachte und
spritzige Action-Kost.
David Skreiner

 Gewonnen! Mit der zierlichen, flin-

Bei der Mega-Action im Team geht'sg

rund: Zwei Spieler mit

ken Kampferin habenwur die S hal-

ZUs

=TEST

BLOOD LINES
Hersteller Radical Entertainment
Web-Adresse _ www.playstation-europe.com
Preis/geplant _ ca. 1000Mm /-
Spieleranzahl _ 1bis 2

Genre _ Action

Besonderheifen:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:
&) Witzige Spielidee, rasant,
viele bunte Explosionen.

che Charaktere mit
en Stimmen, recht

elia | Grafik _
i v i gronk_
gl = SPIEL
:nm;n: - ‘ 5} SPASS:
enohia § ) i

e adle 77%

= =
Avswihlen Turuck

Sprich: 'Bladd Lains
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Anvisieren — Abdr

 Flippern macht auch auf der PIayStatlo

Auch PlayStation-Besitzer dirfen jefzf
dank ProPinball eine phanfasfische
Flipper-Simvulafion erleb)

er bisher glaubte, auf
Wder PlayStation seien
Spiele mit hochauflo-

sender Grafik nicht maglich, der
wird vom ProPinball-Team eines
besseren belehrt. Die realisti-
sche Flippersimulation
,Big Race USA"! bie-
" tet alle Einstellmog- »
lichkeiten eines ech-
ten Flippergerates und

so lalit sich auch bei der

PlayStation-Version der Schwie- |}

rigkeitsgrad und auch die Qualitat
der Pinball-Machine frei justieren.
Neben den ,normalen” Flippern
gibt Euch der ,Big Race USA"-
= Flipper viele zusatzliche Maglich-
\ keiten. lhr kdnnt verschiedene Ac-
tionsequenzen im LED-Display
spielen oder bei ,,Open the Trunk”?
(Offne den Kofferraum) ein ,Pas-
senger Frenzie”® auslosen, bei dem
Ihr mit gleich vier Kugeln gleichzei-
tig spielt. Genau wie bei der PC-

60
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ticken — Punkte kassneren

n SpafS

Version ist das Spiel komplett in
Englisch, gliicklicherweise sind die
Ments und auch das Handbuch ins
Deutsche (ibersetzt worden. Gra-
d fisch bietet ,Big Race
: USA" zwar nicht so
!\e“‘ viele verschiedene
1o Auflosungen wie auf
Uk dem-PC, aber das liegt
ausschlieRBlich an der oh-
nehin geringeren Fernsehauflo-
sung. Trotzdem ist die grafische
Prasentation exzellent gelungen;
selbst die Maglichkeit, den Tisch in
verschiedenen Zoomstufen zu be-
trachten, ist umgesetzt worden,
und der High-Res-Modus der Play-
Station wird durchweg genutzt.
Auch in Sachen Sound und Musik
steht die PlayStation-Version dem
PC in nichts nach. Eine tolle Flipper-
Simulation mit nie dagewesenem
Realismus — ein MuB fiir jeden Flip-
perfan mit PlayStation.
Thomas Rosato

TBig Rais Ju Es Ai

. ‘_ £ L
‘f

< ~. K

Schon dle zwelte Kugel und :

noch mcht mal ein nghscore

SYSTEMVERGI.EICH

GRAFIK-AUFLOSUNG:

PlayStation High-Res.

Audiotracks, Dolby-Surround-

Unterstutzung.

1 bis 4 Spieler Uber
Link-Kabel.

Komplett in Englisch mit
deutschem Handbuch.

BIG RACE USA

Hersteller Empire /ProPinball
Web-Adresse _ www.propinball.com
Preis/geplant _ ca. 80 DM/~
Spieleranzahl _ 1 bis 4

Genre ___ Sport

Positiv:
Unglaublich realistisch,
langanhaltender

¥ SpielspaB.

Negativ:
8) Koin deutsches Handbuch.

N9

WERTUNG:
Grafik ____86%
Sound 77%

SPIEL
SPASS:

Bis zu 1280x1024.

Audiotracks, Dolby-Surround-
Unterstitzung.

MULTIPLAYER:

1 bis 8 Spieler Giber LAN oder
Internet.

Komplett in Englisch (nur
die Mens sind Ubersetzt).

BIG RACE USA

Hersteller Empire/ProPinball
Web-Adresse  www.propinball.com
Preis/geplant _ ca. 80 DM/ -
Spieleranzahl _ 1bis8

Genre Sport

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM, 2 MB
HD, DOS/Win 95/98/NT4; Empf. Konfig: Pentium 166
MHz, 32 MB RAM, 150 MB HD, DOS/Win 95/98/NT4

Positiv:

Unglaublich realistisch,
langanhaltender
Y Spielspali.




Warner Bros.

Die kunterbun
dle Stimmung des Zelche‘ngnc

Tfilms ausgezelchnetsa

Ze:chenirlckfllms
for Ninfendos Te~

schenspielkons_o__lie'a--:_-a:

n ,Quest for Camelot” schliipft

Ihr in die Rolle des jungen |

Madchens Kayley, dessen Va-

ter von einem finsteren Ritter der |

Tafelrunde namens Sir Ruber er:
mordet wurde. Dieser durchtriebe

ne Schurke hat das beriihmte |
Schwert Excalibur in seine Gewalt |
gebracht und droht nun damit, das

einstmals bliihende Konigreich Ca-
melot ins Verderben zu

stlrzen.
W#’

o T o .
W o Um Sir Besonderheiten:
Ruber zu ||

stoppen, miit lhr insgesamt acht [

| / Positiv:

; Gute ,Zelda"-Kopie. In 6

Sprachen (darunter natiir-
| lich auch deutsch).

Camelot” wie eine 1:1 Kopie von §
«The Legend of Zelda” aus. Ahn- |

riesige Welten erforschen und da-
bei zahlreiche Ratsel l6sen. Auf
den ersten Blick sieht ,Quest for

lich wie beim grof3en Vorbild steu-
ert |hr Kayley durch Schlosser,

Dorfer und Dungeons, unterhaltet
Euch mit herumstehenden Ein- §

wohnern und bekdmpft Rubers
Schergen mit Eurem Schwert. Eu-

ren Spielstand konnt Ihr an jeder :,
Stelle abspeichern - allerdings &
nicht beliebig oft, da Euch das je- ||

k- |
a E

Achtet immer auf die Herzengg

| _ sie symbolisieren Eure Eegie

desmal
Trotz dieses kleinen Wermutstrop-
fens macht das actiongeladene

Rollenspiel aber eine Menge Spal.
Ralf C. Adam |

20 Goldmiinzen kostet. |

QUEST FOR CAMELOT
Hersteller Titus/Warner
Web-Adresse _ www.nintendo.de
Preis/geplant _ ca. 60 DM/ —
Spieleranzahl _ 1

Genre " Rollenspiel

Lauft auch auf altem S/W-Game Boy.

‘--

Hiermit bestelle |ch.

drei Auggaben von

Gawe( Aud More
einfadh nach-
be(tellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit

a Scheck oder Bargeld) abschicken an:

COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

7 GAMES AND MORE 05/99 zu DM 3.90
1 GAMES AND MORE 06/99 zu DM 3.90
1 GAMES AND MORE o7/99 zu DM 3.90

zuzliglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3"

GESAMTBETRAG

Negativ:

Abspeichern kostet 20
Goldmiinzen - deshalb nur
begrenzt moglich.

WERTUNG:
Grafil___ 74%
Sound ___ 66%| |

SPIEL
SPASS:

81%)

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

Straf’e, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfragen)

Gewiinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)

[ Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

[ Bequem per Bankeinzug
Konto.-Nr.
| [ |
BLZ

L N N N N

Bitte beachten:
Angebot gilt nur im Inland!



Die Herren in Schwarz haben alle Wie kénnt es anders sein:mm
Hénde voll zu tun: Nicht nur, daf Setdeidst sind dle VA
sie eine Comic-Serie im Fernsehen ?a;tﬂﬂfglhl"isnl [l
haben, nun miussen sie avch noch

avf dem GameBoy die Welt retien.

ie bosartigen Aliens haben
Des namlich geschafft, so-

gar das Hauptquartier der

schlagkraftige Noisy Cricket. Die
grafische Umsetzung von ,Men in
Black” ist nicht spektakular: Vor

Hersteller

Web-Adresse _ www.interplay.com
Preis/geplant _ ca. 60 DM/ -
Spieleranzahl _ 1

Genre

MEN IN BLACK

Interplay

Action

Keine.

Besonderheifen:

f geheimnisvollen Agenten zu infil-
trieren. |hr steuert den Agenten
i Slick durch dieses
& Jump'n'run, und S
miit dabei nicht xw
% nur allerlei Aul3er- PA=
irdische  ausschal-
| ten, sondern auch noch zahlreiche
Gefahren meiden. Ganz hilflos
steht Ihr jedoch nicht da: Neben
der Standardwaffe findet lhr un-
terwegs noch andere nitzliche
Gegenstande - unter anderem §
1 auch das wirkungsvolle und riick-

allem das Leveldesign ist etwas
eintonig, auch wenn die
Charaktere und Ani-
gdled  mationen recht gut
gelungen sind. Un-
gewohnt fiir ein Game-
Boy-Spiel sind allerdings die
kurzen Zwischensequenzen. Der
Sound ist auf normalen GameBoy-
Niveau, einzig die Steuerung ist
etwas tradge und ungenau, was
den Spielspald gerade bei einem
Jump'n'run triibt.
Patrick Dowling

se p

4:12 Gerade an solchen Stellen ist

prﬁzisés Springen gefrag
s

’

MK

) elgis Dschun

ittlerweile sind mehrere
Versionen des Klassikers
erschienen, aber erst |
jetzt konnt lhr auch auf dem Game
Boy durch den Jump'n'Run-
Urwald streifen. Dabei erwarten
Euch natirlich allerlei Ge-
fahren: Von bodenlo-
sen Lochern, die
gekonnt ber-
sprungen oder
mit Hilfe von Lianen
Uberquert werden mussen, lber
einsackende Plattformen bis hin
zu wilden Tieren reicht die Palette |
an Hindernissen, die iberwunden |
werden wollen. Selbstverstand-
lich gibt es aber einen guten

' Grund, diese Gefahren auf sich zu
- nehmen, denn im Dschungel be-
finden sich eine Vielzahl von
Schatzen, die Ihr einsammeln
kénnt. Technisch macht die Game-
Boy-Color-Version eine recht gute
- Figur. Der Hinter-
grund ist zwar
nicht sonderlich
2 detailliert, dafiir ist

. ~®  der Held groB und gut
animiert. Der Schwierigkeits-
grad erweist sich als knackig, denn  J
oft miif3t Ihr pixelgenau springen
— dank der prazisen Steuerung
| aber sollte das fur gelibte Spieler
| kein Problem darstellen.
| Patrick Dowling

g _'{':! Dschungel mig:

5 ? “ "
pAA L) Ihr Euch natiirlich gegen
allerlei wildes Getier wehren

Positiv:

Kuit-Faktor und selbst auf
dem GameBoy Zwischen-
sequenzen.

Negativ:
Ungenaue Steuerung und
etwas eintdnige Level.

Ahers-
freigabe:

keine

- Angaben

WERTUNG:
Grafik 61%
Sound 51%

SPIEL
SPASS:

64%

Hersteller

Web-Adresse _ www.interplay.com
Preis/geplant _ ca. 60 DM/ -
Spieleranzahl _ 1

Genre

PITFALL

Interplay

Action

Keine.

Besonderheiten:

Positiv:
Solide Technik, solides
Spiel.

Negativ:
Kann oft frusten, wenn
man wieder einen Pixel
danebenspringt.

Alters-
freigabe:

keine
Angaben

WERTUNG:
Grafik 66%
Sound 55%

SPIEL
SPASS:

70%




Auch auf der dem Game | Boy Colory
macht Gex Sex keine , schlechte FlgurI

“DEIN LEBEN
FUR DEIN
SCHICKSAL”

ony des ersten
nfer the Ge:ko"

atlirlich kann die Game-
Boy-Color-Version nicht mit

wie lhr sie von den anderen Gex-

| den verschiedenen Leveln erwarten

' Euch neben
| M%‘ﬂ
%WW

Geschick-
Ilchkeltsubungen auch
¢ eine Menge Gegner, die lhr mit Gex”
schlagkraftigem Schwanz aus dem
Weg raumen konnt. In jedem Level
erhaltet lhr diverse Ziele, die erfillt
werden miussen, bevor lhr weiter-
kommt. Grafisch sieht das Ganze
fur Game-Boy-Verhaltnisse wirklich
passabel aus, auch wenn die Hin-

| Gex” freche Spriiche verzichten
muift.

einer 3D-Welt aufwarten, &

Spielen kennt, statt dessen er- &
scheint der griine Held in einem &
zweidimensionalen Jump'n’run. In §

. tergrinde stellenweise etwas zu &
schlicht wirken. Die Steuerung ist =
recht genau, ab und zu IRt jedoch =
die Kollisionsabfrage zu wiinschen
lbrig, was so manchen frusten |
kénnte. Trotzdem ist ,Gex: Enter |
. the Gecko” ein nettes Jump’n’run, i
. auch wenn Ihr technikbedingt auf i

Patrick Dowling 1

“EIN WUNDERVOLL ANIMIERTES, EINFALLSREICHES UND

AUFWENDIGES ROLLENSPIEL DER TOSHINDEN-SCHOPFER”
GAMERS’ REPUBLIC

Gex muf& sich gegen &,
gner zur Wehr setzen

GEX: ENTER THE GECKO
Hersteller _ Interplay
Web-Adresse _ www.interplay.de

Preis/geplant_ ca 60 DM /-
Shlrabi T Rollenspiel-Reise durch eine ‘rziehe es zu Deinem Verbiindeten.

Mach Dich auf eine phantastische ne einem wandlungsfihigen Baby.

Genre _ — Jump'n'run beeindruckende Welt im Anime-Stil. Weist Du es zuriick, wird es Dein Feind.

Besonderheiten:
Keine.

Positiv:
Frecher Held und solides
Spiel.

Negativ:
Kollisionsabfrage ist
manchmal etwas ungenau.

Alters- WERTUNG:

ﬁgi’gbe; Grafik ___ 65%
Sound 55%

@
= (] mamggey | ACTIVISION.
keine SPIEL = Playstation | EORRSRATION
o SPASS: | www.activision.de
69% . Wenn Sie an regelmépigen Informationen zu den neuesten Produkten
% unserer Firmengruppe interessiert sind, wenden Sie sich an: info@activision.de

8 Tamsoft Corporation. Verdtfentlichung und Vertrieb unter Lizenz durch Activision. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen
s Crusade ist ein Waren n von Acti nziert von Sony Computer Entertainment America fiir die Verwendung auf

der PlayStation. PlayStation und die PlaySta d eingetragene Warenzeichen von Sony Compu inment, Inc.
Alle Rechte vorbehalten. Alle weitefen Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der j inhaber.



;{?;m R 'l i gu) TOMB RAIDER Il

oy v o LARA CR: os/
5 § Laut Endas wnrd es zum dritten Teil der
; i ; Saga iibrigens voraussichtlich keinen

erweiterten Director's Cut geben.

(1.) ZE>LDA 64

Nintendo /N64

Links bislang grof3tes Abenteuer ist
nach wie vor der beste Grund, sich ein
N64 zuzulegen.

4.) FIFA 99

lectronic Arts/PC, PS, N64
In Amerika ist endlich die N64-Umset-
zung erschienen, die bald den Weg iiber
den grofZen Teich machen diirfte.

(3.) TUROK 2

Acclaim /PC, N64 P
Die Game-Boy-Color-Fassung flihren wir §§
nicht mit auf, da sie mit den anderen
Versionen nicht viel gemein hat.

(7.) DIE SIEDLER 111

Blue Byte /PC

Am Horizont naht mit dem Titel ,Die
Vélker” neue Konkurrenz fiir Blue Bytes
Vorzeige-Aufbau-Simulation.

(6.) CIIAS'H BANDICOOT 1l
Sony/PS

Augen auf: Von Sonys coolem Jump'n’
Run-Helden exisitieren inzwischen sogar
schon geniale Action-Figuren.

‘.8 =) 'I'EKI(EN 3
lamco /|

Immer noch das beste seiner Art: Den
Beat’'emUp-Thron macht Namcos Edel-
Priigler so schnell keiner streitig.

(92.) BANJO & KAZOOIE
Nintendo /N64

Diese Woche geht es wieder einen Platz
rauf fiir das explosivste Duo seit Nitro &
Glyzerin,

(13.) METAL GEAR SOLID
Konami/PS

Mit , Hybrid Heaven” hat Konami
bereits den nachsten futuristischen
Action-Kracher in der Mache.

(11.) FINAL FANTASY VII
Squaresoft /PC, PS

Dieses Spiel ist nicht nur ein echter
Dauerbrenner, es hat hierzulande RPGs
auch endlich salonfahig gemacht.

(1) ZELDA 64
Nintendo

(4.) FIFA 99 (4.) TUROK 2
Electronic Arts Acclaim

(3.) FIFA 99 ? {2.) TOME RAIDER Il K (3.) FIFA 99
Electronic Arts Eidos Electronic Arts

3 (3.) BANJO & KAZOOIE
idos s s ! Nintendo

{-) DIE SIEDLER 1lI 1 [ . (-) 1080 SNOWBOARDING
Blue Byfe 3 ; Nintendo




{14.) SPYRO THE DRAGON
Sony/PS

Sonys Jungdrache flattert wieder drei
Platze nach oben und beweist, daR er
noch nicht zum alten Eisen gehart.

¢ X i 12.) ANNO 1602
o Ty Dunl owelrs/PAc T
i as gute alte ,Anno” bleibt diese
PiayS[anDn' Woche unverandert auf der 12: Eine
Erfolgsstory made in Germany.

£5 .) TOMB RAIDEI! ]
idos/PC,

Wau, was fur em Absturz: Laras Jagd
nach dem Dolch von Xian scheint sich
langsam dem Ende zuzuneigen.

(=) BREATH OF FIRE 11l
Infogrames /PS

Rollenspiele sind wieder grol? in Mode
— und das auch véllig zu Recht. SchlieR-
lich garantieren sie Spaf3 fiir Stunden.

O =m0 F

3

(=) GRIM FANDANGO
LucasArts/PC

Fiir Adventures sieht es dagegen
momentan eher mau aus: Manny ist
der einzige seiner Zunft in den Charts.

E‘l 5.) NHL 99

lectronic Arts/PC, PS, N64
Eishockey ist in Deutschland nicht so
popular ist wie FuBball - sonst wiirde
dieses Spiel bestimmt hoher stehen.

(10.) 1080 SNOWBOARDING
Nintendo /N64

Ausgebremst: Diesem rassigen
Snowboard-Spektakel von Big N ging
leider auf halber Strecke die Luft aus.

2‘! 92.) 'I'OMB RAIDER
idos /P

Ubrlgens Dle Zusatz—LeveI des
Director’s Cut gibt es auch kostenlos im
Internet zum downloaden.

(=) BALDUR’'S GATE
Interplay /PC

Und noch ein Rollenspiel in den Leser-
Charts. Kein Wunder, sahnte dieser
Knaller bei uns doch satte 90% ab.

218.) MISSION. IMPOSSIBLE
nfogrames/N64

Gute Nachrichten: Sowohl die PC- als
auch die PlayStation-Umsetzung sollen
noch Ende dieses Jahres erscheinen.

(1.) TETRIS DX
Nintendo

(2.) V-RALLY
Infogrames

(5.) DIE SCHLUMPFE ¥
Infogrames

(4.) HARVEST MOON
Nintendo

ANNA KOURNIKOVA’S o
SMASH COURT TENNIS
Namco /PC

COMMANDOS MISS. PACK
Eidos /PC

FINAL FANTASY VIl (JP.)
Squaresoft/PS

WARZONE 2100
Eidos/PC

STARSIEGE: TRIBES
Sierra/PC

STARSIEGE
Sierra /PC

NEED FOR SPEED 4
Electronic Arts/PS

STARCRAFT: BROODWAR
Blizzard/PC

' RACING SIMULATION 2 | .
Ubi Soft/PS

FINAL FANTASY VIII (JP.)

qucresoH/Ps
SILENT HILL [
Konami/PS

#& b | FINAL FANTASY TACTICS

Squaresoft/PS
AN = — e - b

YOU DON'T KNOW JACK 2
Take 2/PC

REDJACK
THQ/PC

BIG RACE USA
Empire /PC

J:JJ.{ BESTIMMNT DIE CHARTSY

Schreibt Euer Lieblingsspiel (System nicht vergessen)
“auf eine Postkarte und sendet sie an:

Das Trickwerk,

Redaktion GAMES AND MORE,
Obere Hauptstr. 8,

85354 Freising.

Uhtfe‘r(allen Einsendungen verlosen wir pro Ausgabe funf-
mal je ein Spiel Eurer Wahl (bitte Wunschtitel angeben).

, cames anp more 65
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nsere beiden fuRball-
begeisterten Mitar-
beiter Ralf (der die

1:4 Pleite seiner Eintracht
gegen 1860 immer noch
nicht verkraftet hat) und
Bernd (seines Zeichens
eingefleischter
Loéwen-Fan) fieberten
dem Treffen ungedul-
dig entgegen. Wiirden
die beiden gestande-
nen Bundesliga-Profis
wirklich in unserer Re-
daktion vorbeischau-
S en? Sie schauten — und
y wie sich rasch heraus-
stellte, sind die beiden
e sympathischen Sportler
el Ups dntErschEeﬁen_._ nicht nur begnadete
Ballkiinstler, sondern
auch geilibt im Umgang

mit Maus und Joypad.

AMES AND MO-
RE: Wir haben
gehort, dal3 lhr bei-

de begeisterte Videospieler

seid und in Eurer knapp

bemessenen Freizeit ger-

\e&lqtc\“ e'm'lg'l ne hin und wieder mal e{-

\r\att&n ;\.'\qn"ef L ne Runde vor dem Moni-
PKArt=R g

Nein, Jie LeIJen L;Len |

leider keinep
Leriracq ﬁ

..-wn(le”‘

P\qu(am tor oder der Mattscheibe

zockt. Welche Spiele zdhlen denn
zu Euren Favoriten?

Horst Held#: Na ja, friiher habe
ich viel auf dem Game Boy und
meinem Super Nintendo ge-
spielt, vor allem ,Super Mario“.
AufRerdem besitze ich einen PC,
auf dem ich gerne ,Lemmings”
gespielt habe, das hat mir total
gut gefallen. Vor kurzem habe ich
mir dann ,Tomb Raider IlI” ge-
holt, allerdings konnte ich es
noch nicht ausprobieren, da
mein PC zur Zeit kaputt ist. Und
meine PlayStation, die ich mir
gerade zugelegt habe, konnte ich
aus Zeitmangel ebenfalls noch
nicht testen. Generell mag ich am
liebsten Spiele, bei denen man
sofort loslegen kann und nicht
erst zentimeterdicke Handbiicher
wiélzen mulR3, am besten Sport-
Titel wie FuRBball oder Golf.
Holger Greilich: Das geht mir
ahnlich. Ich habe mir zum Beispiel
die ,Gold Games 3“ geholt, da ist
ein Flug-Simulator mit drauf - so
was wirde ich nie spielen. Jede
Taste auf dem PC doppelt und
dreifach belegt, das macht doch
echt keinen Spal3. Manager-Spiele
sind auch nicht so mein Ding: Ich




Das ist Holger Greilich
Geburtsdatum: 1 2.07.71
Geburtsor:: Mainz
Spielposifion: Abwehr

Bei 1860 seit: 01.07.95
Bisherige Vereine:

FSV Mainz 05 s

pVgyg I 5
heim, TV 1817 Maing 2°!

Rickennummer: 15

Holger
Greilich

Das ist Horst Held?
Gehurtsdatum: 99.1 2.69
Geburisort: Konigswinter
Spielposiﬁon: Miﬁelielgs
Bei 1860 seit: 01.07.

i rige Vereine:
?Il.s:: qu'ln, FV Bad Honnef,

sG Kanigs\ﬂfil‘lfer
Rickennummer: 7

e allnachwuchs
In Deutschland gibt es viel
mer von den Medien schy
Jungs muiBten in ihren
Chance kriegen, auch spi

Talente, al

besten Spieler ste-
gin sie spielen.

nd wir werden unser Bestes gehe
bald wie moglich der Fall sein wird
nsationell, da® wir diese Saison

reits so nahe dran sind.

hatte den ,ran Trainer” mit Hel-
mut Schulte, aber der war ziemlich
tibel. Da lobe ich mir Games wie
»FIFA 99”. Das zocken wir bei uns
auch oft im Trainingslager gegen-
einander.

GAMES AND MORE: /m Trai-
ningslager? Spielt Ihr dort auch
am Computer oder der Konsole?
Holger Greilich: Klar, abends
im Hotel. Wir mussen ja auch vor
Heimspielen von Freitag auf
Samstag stets ins Hotel und da
nehmen dann einige von uns im-
mer ihre PlayStation oder ihr N64
mit. Harald Cerny zum Beispiel
spielt seit Monaten ,Zelda 64".
Der ist Giberhaupt nicht davon los-
zubekommen.

GAMES AND MORE: Und tragt
Ilhr am Monitor auch mal Duelle
gegen FulRballer von anderen Ver-
einen aus - z.B. Jens Jeremies von
Bayern gegen Horst Heldt von
1860 Miinchen?

Horst Held#: Der Jerry und ich
sind zwar schon befreundet, aber
wir steigen mit dem Verein
selbstverstandlich nie im selben
Hotel ab wie der Gegner, von da-
her ist so etwas leider nur
schlecht machbar.

GAMES AND MORE: Kénntet
lhr Euch denn vorstellen, fiir ein
Computer-FuBballspiel zu werben
bzw. daran mitzuwirken?

Holger Greilich: Ihr meint, so
wie der Andy Kopke zuletzt oder
der Olli Bierhoff bei ,,Actua Soccer
3“? Oder der Olaf Thon - der war,
glaube ich, auf ,FIFA 99” vorne
auf der Verpackung. Hmm, prinzi-
piell wiirde ich sowas schon ma-
chen, vorausgesetzt, dal das
Spiel etwas taugt.

Horst Held#: Ich hatte eigentlich
auch nichts dagegen. Wenn sich
ein Hersteller melden wiirde, kénn-
te ich mir das durchaus vorstellen.
GAMES AND MORE: Fine Fra-
ge zum Schlul3: Wie sieht denn so
der normale Tagesablauf eines
Profi-Fu3ballers aus?

Horst Held#: Das ist unter-
schiedlich: Die Saisonvorberei-
tung ist immer extrem hart, be-
sonders bei 1860 Miinchen. Wir
waren jetzt im Winter im Trai-
ningslager in Dubai. Da ging’s
schon um 7:00 Uhr morgens raus
zum Laufen. Nach dem Friihstuck
hatten wird dann Training, an-
schlieBend Mittagessen, Mittags-
ruhe und nachmittags erneut Trai-

ning. Wahrend der Saison haben
wir meist nur einmal am Tag Trai-
ning, aber dafiir hast Du dann das
ganze Wochenende StreB. Frei-
tags ins Hotel, samstags Spiel und
bei Auswartspartien noch die
Riickreise. Und wenn Du im inter-
nationalen Wettbewerb wie dem
UEFA Cup oder der Champions
League stehst, dann verdoppelt
sich diese Belastung durch die
Mittwochsspiele und die wesent-
lich langeren Reisen noch. Es ist
also sicherlich anstrengender, als
es manchmal von aufen darge-
stellt wird, aber andererseits ist es
natlrlich auch ein Traumjob.

GAMES AND MORE: Jetzt ha-

ben wir so viel iber Videospiele
gesprochen, da wiirden wir natir-
lich auch gerne wissen, wie gut lhr
denn nun tatsachlich mit dem Joy-
pad umgehen konnt. Héttet lhr
Lust auf eine kleine Partie G.a.M
gegen 1860 Miinchen?

Horst Held#:

Klar, sofort!

Holger Greilich:

Wo steht die

Konsole?

Ralf C. Adam/

Bernd Buchberger

der Champions League
spielen. Aber wir sind lef

inen, wenn es also diese
nicht gleich klappt,

machen.

nicht, dal$"

wuchs so schlecht bestell
wie allgemein immer be
tet wird.

layern Minchen
ationaler Topverein.
ir sind mit 1860 auf
alls ei-

schon gern mal spielen.
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unachst werden die:
Teams ausgewahlt...
e

. -_' hems
Einlauf der Athleten ir:?s%
* Miinchner Olympiastadion

Eintracht GAMES AND MORE gegen

TSV 1860 Heldt-
‘ E IS FIEE

schlossen, ,FIFA 99" ins Lauf-
werk geschoben und schon
konnte das Champions-League-
wirdige Derby starten. Einzig
bei der Wahl der Teams gab es
zunachst ein paar kleine Unstim-
migkeiten, denn wahrend Heldt
# und Greilich (naturlich) im
Lowen-Trikot antraten, tat sich
Bernd etwas schwer damit, flr
Eintracht Frankfurt auflaufen zu
& miussen. Doch Ralf konnte ihn
schlieBlich Uberzeugen...

Nach einem Foriosen P\Uﬂakf

il faanUrter...

Das Hinspiel,
15. Méirz 1999
12:40 Uhr

Kaum ist der Anpfiff ver-
klungen, macht das Team
von GAMES AND MORE
gleich ordentlich Dampf. Ob-
wohl Bernd zunéachst sichtli-
che Probleme damit hat, daf3
er die Rot-Schwarzen statt
der geliebten WeiRR-Blauen
spielt, rollt Angriffswelle um
Angriffswelle auf das Lowen-
Tor. Wahrend Holger Greilich
als gestandener Abwehr-
Recke munter dagegenhalt, tut
sich Horst Heldt zunéchst ein wenig
schwer mit der ungewohnten Ana-
logstick-Steuerung. In der 18. Mi-
nute ist es dann soweit: Nach ei-
nem Pal in den Sechzehner von
Bernd schiebt Ralf den Ball seelen-
ruhig am Torwart vorbei zum falli-

..rzel P\alg LErEita nac\\
13 Minoten das 1:0

~Mensch, spiel

doch ab, Holger.. " .
HUrz nac’\ Beglnn u‘er weite
.HaMzelf Jann Jﬂr A%ﬂ’vﬁl ‘ o

ber die Lowen sind

y A ,
...C\OCL n éer qomstan Aann
fiaS ﬁndgulhge hUé EUr (he ['due.n

Iso wurde flugs ein
AVierspieIer-Adapter an
die PlayStation ange-

gen 1:0. Bis zur Halbzeit erkampfen
sich die Lowen zwar noch die ein
oder andere Moglichkeit, eine wirk-
lich zwingende Torchance ist aller-
dings nicht dabei. In der Halbzeit-
pause entschliel3t sich Horst Heldt
deshalb, wieder auf die gewohnte
Steuerung mit dem digitalen Steu-
erkreuz zu wechseln und prompt
wendet sich das Blatt. Mit einem
Mal sieht sich die Eintracht in die
Defensive gedrangt und nach ei-
nem schon hereingezirkelten Eck-
ball von Heldt donnert Greilich den
Ball unhaltbar ins Netz — Ausgleich
1:1. Die Partie gewinnt zusehends
an Klasse, kein Zweifel: Hier stehen
sich zwei (bzw. vier...) ebenblrtige
Gegner gegentiber. Dann die 90.
Minute. Die Lowen spielen auf
,Ball halten”, um sich in die Ver-
langerung zu retten, doch Ralf
gratscht Heldt das Leder an der
Mittellinie ab und zieht auf dem lin-
ken Fliigel zu einem Spurt liber 30
Meter durch. Kurz vor der Torausli-
nie pal3t er den Ball blind in den
Strafraum... und Bernd halt im rich-
tigen Augenblick seinen Fuf3 hin.
Tooooor!!! GAMES AND MORE ge-
winnt das Spiel nach einem drama-
tischen Herzschlagfinale mit 2:1.

Das Ruckspiel,
15. Mérz 1999
13:00 Uhr

Diese Schmach wollen die beiden
Lowen-Spieler natirlich nicht auf
sich sitzen lassen und fordern
Bernd und Ralf zu einer Revanche.



Unét}_qqniigkeiten n
der eigenen Mannschaft

«Ja, ist es die Maglichkeit?
' Da legt sich doch der Keeper

s Ei selbst ins Nest, ~ B R ahorsorgt
'ﬁjrf'Heiterkeitsausbriiche

Geschafft: Eintracht besiegt die
AR T .. ey ™
Lowen mit 2:1 und 1:0:

- S )

§ ~ ., Auswechseln:
- Tich will’n neuen Mitspieler..."

Diesmal scheinen sich Heldt und
Greilich besser aufeinander einge-
stellt zu haben und machen von
der ersten Minute an Druck. Es ist
praktisch ein Spiel auf ein Tor —
und die Eintracht gerat gehorig
ins Schwimmen. Die Léwen ha-
ben mehrere Hundertprozentige,
scheitern allerdings ein ums an-
dere Mal am Uberragenden (com-
putergesteuerten) SchlufBmann
der Eintracht. In der zweiten Halb-
zeit racht sich dieses fahrlassige
Versieben von Chancen dann.
Nach einem Tumult im Strafraum,
bei dem weder Bernd und Ralf
noch Heldt und Greilich so recht

# A ende t_ﬁto raEEn
in letztes [ac‘weln Ew die anues nd n : gre.
E \ vor Jem aHES Enisc\\\’fl&enéen P\nyg Eg

wissen, wer denn nun gerade in RS L o\ i, ‘ : k =

% G i §
Ballbesitz ist, hat plotalich Giberra- ISt Gkt W Schlangestehen fi g
schend der Goalkeeper der Sech- LGN T T W4’ M in Autogramm der Sta

ziger das runde Leder am FulR® und
versucht einen beherzten Befrei-
ungsschlag —zu dumm, daR er da-
bei in Richtung des eigenen Tor-
netzes steht... Am Ende gewinnt
Frankfurt — zugegebenermaRen
unverdient aber nichtsdestotrotz
lauthals jubilierend mit 1:0 nach
einem Eigentor von Torhlter Mei-
er (der in diesem Fall von Heldt
gesteuert wurde).
Ralf Adam/Bernd Buchberger

Nden Ma
unsere Vi

zu einem ak
schaftsspiel mi
sich zu einem |

d Buchberger schlieBlich desliga, wi . “ / oK g ]
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Rennspiel-Offen ;

) Ridge Racer Type g, Gran Turismo z, Sega Rall
. V-Rallyz -

R. (478 =
‘Poi.te' | b 5

Populous:
The Begihning_fg%‘_

P Gatterdimmerung: %
Echtzeit-Strategie von EA .

T;\'k\v Castlevania e

/P Konamis Kuit-Adventure im Test

;"Croc 20

P Die grandiose Fortsetzung

Metal Gear Solid »:]

» Komplettlosung: Samtliche
Geheimakten geliiftet

& TR L dalag -1
il FNECERd SJLONIES

Mega fun — daf Megazin
fiér wiehr Kongolengpaf3!
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uf der Formel-1-Seite des TV-Senders RTL
Agrwarten Euch echte Insider-News, eine
rofRe Chat-Ecke und eine Unmenge an In-
formation zur Formel 1. In der Datenbank etwa
findet |hr alle Fahrer, Autos und Rennergebnisse
ab dem Jahr 1950, aber leider nur als Text — daftir
bekommt lhr auf Wunsch Videos und Bilder aus
der aktuellen Saison zu sehen. Das Technik-Lexi-
kon ist bunt und spritzig, aber ein wenig knapp
im Text. Einige witzige Online-Spiele zum Thema
runden das Angebot ab: Eine tolle Seite, die wohl
jedem F1-Fan gefallen wird.
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in wenig trocken wirkt diese Seite: Kaum Bil-

der, dafiir Unmengen an Text. Doch ein zwei-

ter Blick zahlt sich aus. Hinter fast jedem der
unzahligen Links verbirgt sich eine topaktuelle
News-Meldung, ein Link zu einer der besten F1-
Seiten im Netz, oder zu den aktuellsten Ergebnis-
sen. Wenn lhr auf die bunte Aufmachung anderer
Seiten verzichten kénnt und pure, hochaktuelle
und Ubersichtlich dargestellte Info sucht, seid Ihr
hier wohl am besten dran. Der Bonus: Aufgrund
der wenigen Bilder baut sich die F1-Seite von Yah-
oo! in unserem Vergleichstest am schnellsten auf.

Web-Sites: Formel 1

Haear s Toam

1"t 1 epsiniens it

ehr bunt prasentiert sich die Startseite die-

ses deutschen Online-Magazins. Hinter der

poppigen Startseite findet Ihr dann einiges
an Information (mit leider recht wenigen Bil-
dern). Bei den Fahrerportréts sind nur die drei
deutschen F1-Piloten vertreten, und die Info-Sei-
ten wirken etwas fade und lieblos gestaltet. Das
Surfen zahlt sich dennoch aus, wenn |hr tber-
sichtlich angeordnete Top-News aus der Formel
1 sucht. Ein wenig mehr Witz und Surf-Vergnu-
gen hétte dieser sonst sehr profi-mafigen Seite
sicher nicht geschadet.

RTL - FORMEL 1 IM UNTERNET

Thema _ Alles zur Formel 1, direkt vom Sen-

iy SPASS:
‘Web-Adr. __ www.formel-eins.de e
Besonderheiten:

Technik-Lexikon, Videos, News; alles sehr
bunt und ansprechend gestaltet.

YAHOO FORMEL 1 1999

SURF-

Thema Formel 1, News.

Web-Adr. _ www.yahoo.de/schlagzeilen/sport/ A s °
formel1/ SP s.

Besonderheiten:

Staubtrockene Aufmachung, aber die beste
Quelle fir Information pur.

89%

FORMEL 1 NET ONLINE MAGAZIN
Themea

SURF-
SPASS:

Aktuelle Formel 1-Infos, immer
auf dem neuesten Stand.

Web-Adr. _ www.formel1-net.deft

Besonderheiten:
Poppig und Ubersichtlich, aber teilweise
zu trocken und zuwenig Material.
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FORMEL 1.AT

Austrian Grand Prix
SPIELBER

bsolut live kénnt lhr hier die Renn- und
ATrainingsergebnisse der Formel 1 verfol-

gen. Neben diesem tollen Service wer-
den ubersichtlich aufgearbeitete News und Hin-
tergrundinfos geboten. Darunter finden sich
auch die genauen Zeiten aller Trainings-Sessi-
ons, Hintergrundinfos zu den Strecken sowie
ein kleines (aber feines) Fahrerlexikon. Unter
»Teams 99“ findet |Ihr auch gute Fotos zu jedem
F1-Team, und die Liste mit Links ist sehr aus-
fihrlich und liebevoll zusammengestellt. Insge-
samt ist diese topaktuelle und detailreiche Site
jedem F1-Fan zu empfehlen!

ier findet Ihr zwar nicht ganz die irre Rie-
H senmenge an Infos wie auf der Yahoo-

Seite, dafiir ist's schon bunt. Auf dieser
Website gibt’s nicht nur tolle Fotos und genaue
Berichte Uber die Rennen, sondern auch einige
der spannendsten Szenen aus der Formel 1 als
Video zum Downloaden. Gut gefallen haben
uns auch die recht ausfiihrlichen Infos zu den
einzelnen Strecken und die vielen Links, die
Euch quer durch die F1-Welt fiihren: Die offizi-
ellen Seiten samtlicher Fahrer, Teams und
Strecken findet |hr hier Gbersichtlich aufgeli-
stet: einfach zum Anklicken!

\‘k
NS

photos

action

iese Site ist zwar auf Englisch, aber in
Ddiesem Fall zahlt das Bild mehr als das

Wort: |hr findet hier Spitzenphotos von
Fotografen, die mit F1-Schnappschiissen ihr
Geld verdienen. Die Bilder sind gut nach The-
men sortiert — z. B. stehen Foto-Sammiungen
zu den Schumacher-Briidern, lber Boxen-
stopps, zu den einzelnen Team usw. zur Aus-
wabhl. Jedes der Fotos diirft Ihr auch (allerdings
nur zum Eigengebrauch!) auf Eure Festplatte
speichern. Wer schon immer mal sein eigenes
Formel-1-Mini-Poster ausdrucken wollte, ist
hier genau richtig.

FI-LIVE

Live-Berichte und News, mit
guten Team-Infos.

|Web-Adr. _ www.f1-live.com/DE/

SURF-
SPASS:

79%

Thema

Besonderheiten:
Online-Live-Berichte von den Rennen, zahlreiche
gut ausgewahite Informationen.

FORMEL 1.AT

Aktuelle F1-News und Infos,
dsterreichische Seite.

Web-Adr. _ www.formel1.a/
Besonderheiften:

Gut gemachte, sauber aufgebaute Seite mit
sehr viel Informationen fiir Fans.

SURF-
SPASS:

34%

Thema

F1 PHOTOS

Riesiges Archiv mit
Formel 1 Photos.

Web-Adr. _ www.f1-photos.com

Besonderheifen:

Englisch, viele Bilder nach Themen gegliedert.

SURF-
SPASS:

77%

Thema
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Die PBJanJE Sifmme hat sie ja:

VNFna a;rﬂn'als Papa585 Emmo

Yoot L
et bchen
Husch husch ins Kor

AT AT, -w—-w---q .J

ZWe1 Hundeschonheﬂen
werden abgeseﬂt_ 2
g

‘ Mltten in der trosﬂosen Grorsstadt"““
liegt die Villa — kein Wunder, daR’

N :
Beim gemutlichen Essen
: die Tiere sae nicht hergeben wollen

Sorhalten die Tiere eine L
erhalten di

. Sympathischen Tiere dje Lage

- px
-

Hannre ;lnd 7 - «
il Ronme kommen natiirlich

(EE2 | nich {
- t’so einfach davon ;

s plizlich in €

Chuffie, Bella, J.D. und

dem Papagei Emmo zumindest
kurzzeitig lber den Verlust der
auBergewohnlich lebenslustigen,

‘. temperamentvollen und char-

Bei diesem Stahlgltter muBt manten Miss Lily hin-

selbst der durchtralmerte
sherman kaputuheren" . hélt ~ jedoch
| PN B L nicht  lange.

Zunachst war

| genielBen die Tiere zwar den un-
| verhofften Reichtum in vollen Zi-
" gen und fallen in einen wahren
| Konsumrausch: Sie schmeien
ihr Geld fiir alles Mogliche (und
vor allem Unmdagliche) aus dem
Fenstern und vergessen dabei fast
ihre Freundschaft. Doch dann wit-
—— | tert das geldgierige Zwillingspar-
chen Hannie und Ronnie, Nichte

wie man srch
fiihlt - und Miss Lily fiihlt sich

noch sehr jung

Man ist so jung,

Geld abspenstig machen und
hecken einen hinterhaltigen und
gemeinen Plan aus... Zwei ganze
Jahre dauerte die Produktion des

as hilft den sympathischen gy Trickfilm-Spektakels
Hunden Velvet, Sherman,

weg. Das Gliick ‘“w ‘

und Neffe von Miss Lily, seine
Chance, an das Geld ihrer verstor- |
benen Tante zu kommen. Sie wol- |
len den Tieren die Villa und das |

Familie, mit Humor, einer bunt zu
sammengewdrfelten und sympa
thischen Tiertruppe und natlrlich
einem Happy End.

Patrick Dowling |

,Hot Dogs —
wau, wir sind reich”, und es wur-
den keine Kosten und Mihen ge- !
scheut, um den Film zu einem un-
vergeBlichen Erlebnis zu machen:
Der GrolBteil der Bilder und Ani-
mationen ent-
standen in lie-
bevoller Hand-
arbeit, nur bei der
Kolorierung und der
Nachbearbeltung kam mo-
derne Computertechnik zum Ein-
satz. Auch bei der Vertonung ha-
ben sich die Produzenten nicht |
lumpen lassen: Neben einem au
regenden Soundtrack mit bekann- I
ten Namen (wie z.B. die Girl-
Group ,Innosense”) standen flr
die Synchronisation der Tiere
hochkaratige Sprecher hinterm
Mikro — unter anderem Nina Ha-
gen, die dem quirligen Papagei
Emmo Leben eingehaucht hat. So
ist ein Film entstanden, der den
Vergleich mit den amerikanischen
Kinoproduktionen nicht zu scheu-
en braucht.
~Hot Dogs — Wau, wir sind reich”
ist ein netter Film fiir die ganze

HOT DOGS - WAU WIR SIND REICH
Starttermin__ 01.04.1999

Genre: Trickfilm

Web-Adresse _ www.polygram.de

Stimmen:
Nina Hagen, Katharina Koschny, Hans Hohlbein,
Thomas Danneberg, Michael Chevalier,

| | Magdalena Turba

/) Positiv:
Q Keine Angabe, da es vor
b Redaktionsschlufs noch

3
2

keine Vorfiihrungen gab.

Action
Spannung __ -
Humor



as Schu:ksal rnemt es nicht gu

s
sich naher,
l e

‘it Ted! Kaum “kommen Mary und e
g|bt es w1eder ein Ungliic

Pat Healy ist nicht 07
tnerheb wie es schemt&,,_

erstaunt, wie perfekt Pat ist 2 ist L. - ﬁ o
uc
_ kein Wunder, denn er Iugt wie ge r\

il

Cameron Diaz spielt
die schéne Mary perfekt
el

landet statt auf dem
Ball im Krankenhaus
=

jeden” Fa!l sehenswert — aber nur,
wenn lhr den derben und teils an
* Geschmacklosigkeit «  grenzenden

Mary aufzuspiiren. Damit nimmt
das Chaos seinen Tauf: Heaiy ver-
liebt sich selbst in-Ma

- der zahnspangentrage
patsch Ted (Ben Stlller) dem

?3 zu verabreden. Das Schicksal hat
%er offensichtlich andere Plane
mit dem armen Ted, und
so endet er nach ei- STt
nem schmerzhaf-
ten’ Zwischenfall

r W B0

[ schlechter Frlsur S0~ ]
gar, sich mit ihr zum AbschluBball

&5
‘:ﬂ‘ g

haarstraubende  Li
schreckt vor nichts,
nichts zurick, um Ma
obern. Ted 3Rt sich aber ruch so
leichts unterknege ;\,u d schafft es

baii Star, ein nerwger Terri-

~und der Woagi
« “dann kénnte
\2. Dann.. ware ,Ver-
‘rlickt nach Mary” aber

Film schon enden.

Humor mogt.

Patrick Dowling

Starttermin
Genre:
Web-Adresse _ www.foxfilm.de

Komadie

VERRUCKT NACH MARY

___29.04.1999/ Verleihkassette

d ese Frau b b|o!3 mit]
Was macht di d mcht
“hren Haaren? Gel ist das

.

Chris Elliot,

Darsteller:
Cameron Diaz, Ben Stiller, Matt Dillon,

Lee Evans

<3

Positiv:

Einfach zum Schreien

mit .dem Reil3ver- keing® Produktion .von den Sl
schluf? seiner Hose und den ,,Fami- Farrelly- Brudern die schon bei
Ilenjuwelen im Krankenhaus. Bis ,Dummund Dimmer” mit ihrem Negativ:

erhergestellt ist, ist Mary mit

 seiner Jugendliebe nach - und das
nervt seinen Freund Dom (Chris El-

:schleim_igen Privatdetektiv Pat Hea-
' ly (Matt Dillon) zu engagieren, um

\liott) so sehr, daR er ihm rat, den

: abgedrehten Humor fir Lachanfalle

ne zur nachsten und schaffen esim-
mer wieder, sich in die unmoglich-
sten und™ rdesten Situationen
zu bringen. Nlchf zuletzt wegen der
klasse Besetzung ist ¢ Film auf

&)

Die Szene mit dem

Reiverschiul will wirk-

iilie unbekannt verzogen. sorgten. Bis auf einige wenige lighkein Mann =ehen]
15 Jahre spater hat Ted zwar die Fri= Durststrecken blgibt” auch bei die- Alters- WERTUNG:
sur geandert und die Zahnspange sem Fil uge trocken: Die ||freigabe: ||Action 50%
bgelegt, trauert aber noch immer Chara pem von einer Pan- ab 12 [} Spannung _80%
Jahren Humor ___85%

Ted und sein Freund Dum

planen |hre‘n nachsten Schritt
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KLATSCH .

ieser Film ist eine moderne Liebesge-
schichte um ein junges Ehepaar, das
mit allen Fallen, Gefahren und__Ver-
pflichtungen einer Ehe in den 90ern zu kamp-

& fen hat. In einer der Hauptrollen ist iibrigens

: hen —
,Peep”-Star Verona Feldbusch zu sef i
und gwar als durchtriebene Schgnhelt, die
versucht, das Liebesgliick der beiden Prota-

gonisten zu torpedieren.

o Liebesfilm
o Genre __ £ ; s
Kino-Start —
Altersfreigabe ohne Beschrinkung
Infos _ www.spe.sony.com/movies.de

Al

¥

| Jomine;
142800 1)

A

" A
i

ach der CD folgt jetzt das
NVideo mit den besten Sket-

chen der vier Komiker In-
golf Liick, Anke Engelke, Bastian
Pastewka und Marco Rima. Egal
ob Brisko Schneiders ,Sex-TV",
der schrullige Herbert Godrgens
oder Ricky mit ihrem Popsofa —

show”-Truppe bleibt kein Auge
trocken. Leider ist die Videokas-
sette mit 60 Minuten ein wenig
kurz geraten, aber echte Fans
kommen um einen Kauf dennoch
auf keinen Fall herum. Wie steht
es doch so richtig auf der Ver-
packungshiille:

MEin TAME

ine eigene,
offizielle

Website hat
nach »Wing
Commander”
nun auch der
neueste Ja-
mes-Bond-
Film ~The
World is not
enough”, der
hierzulande an
Weihnachten in

i1

A

I3

ir Julie James (Jennifer Love Hewitt),

dem Star aus dem ersten Teil dieser

Grusel-Serie, ist seit dem letzten Som-
mer nichts mehr so, wie es einmal war. Um
die grausigen Geschehnisse endlich zu ver- |}
gessen, beschlieRt sie, zusammen mit ihrer
Freundin Brandy Urlaub ayf den Bahamas
zu machen. Doch die blutige Vergangenheit |
holt sie auch in der karibischen Urlaubs-

ldylle ein... den Kinos an-

Genre ___ ¥ __Horror lauft. Ein be-

Kino-Start T __April sonderes Highlight der Page ist ne-
| Altersfreigabe - ab 16 Jahren ben einigen brandaktuellen Fotos
" | Infos www.di vom Set ein Interview mit der

i 5 L J Hauptdarstellerin Sophie Marceau,

die im Film die ,Bondine” Elektra g §
mimt.

Nahere Infos:

www.jamesbond.com

_ nfang Maérz verstarb (berra- [l
schend der legendére Hol-
lywood-Regisseur Stanley Kubrick
im Alter von
70 Jahren

.Das endgeile

bei den Gags der ,Wochen- Comedy-Erlebnis”! nach einem
Herzanfall
Genre - __ComP:dv - und zwar
Verkaufvideo-Start __Mitte Marz kurz nach- |
Altersfreigabe ohne Beschriankung dem er sei-
Infos www.wochenshow.de nen neuen

Film ,Eyes

2 E-MAIL FUR DICH ‘i’{!

Sie haben Post...
2

DAS GROSSE KRABBELN
Die Computeranimationen
sind ein Augenschmaus

LATE SHOW
Harald Schmidt in seinem
ersten Kinofilm

DER SCHMALE GRAT
Harter, teils langatmiger
Anti-Kriegsfilm

o

DUSTERE LEGENDEN

s S ; Schocker, der auf der ,, Scream®-

7 74 GAMES AND MORE

Welle reitet

L PRt T T » e

wide shut”

mit Tom

Cruise und

Nicole Kid-

man in den Hauptrollen abgedreht
hatte. Kubrick erlangte Weltruhm
mit Filmen wie ,2001 - Odysee im
Weltraum”, der Stephen-King-
Verfilmung ,The Shining” sowie
dem Anti-Kriegsfilm ,Full Metal
Jacket” und galt als ein absoluter
Meister seines Fachs.

ARMAGEDDON
Ein Fall fiir B. Willis

SPECIES 2
Schénes Model als haRliches
Alien-Monster

yer Regisseur Peter Jackson, der =
““gerade in Neuseeland mit den
Dreharbeiten am Kino-Dreiteiler
»Der Herr der Ringe” beginnt, hat
in einem Interview alle Spekula-
tionen beendet und erklart, daR
alle Hauptrollen des Films mit bis
dato unbekannten Schauspielern
besetzt werden. Promis werden
lediglich in Gastauftritten zu se-
hen sein. Das Geschdpf Gollum &
und andere Monster werden hin-
gegen ausschlielich im Compu-
ter entstehen.

} AKTE X: DER FILM
Und am Ende wei3 wieder
| keinerBescheid

DAS MERCURY PUZZLE - sk
Und noch ein Fall fiir
Mister Bruce Willis G

Schéne neue
. (genmanipulierte) Welt




Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettldsungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. Auferdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke

Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

Ich wollt,
u:hkwar ' eln

Tur OK. e e = %

iN-gs

NINTENDO 64 * GAME BOY » GAME BOY COLOR
o370 DIENR. 1 wnscic="

COMPUTEC MEDIA AG

F ATTITUDE &
" TONIC TROUBLE

Spielefiut: 13 N64-Hits vorgestelit!

Y E

Im Vorabtest: Das Megaprojekt von Konami
DEIN N64-SPIELEBERATER: 24 SEITEN



ereits zZum
achten =~ Mal
wurde in die-

| sem Jahr der Deut-
sche Schallplatten-
preis ECHO verlie-
ren — eine Art mu-
sikalischer Oscar
fur ‘besonders er-
folgreiche Kunstler. Auf diesem Doppel-Album
findet Ihr diejenigen Musiker und Bands, die in
den Bereichen Rock, Pop und Dance nominiert

15
MINUTES
Nk Ketsheamwy

igentlich ist
Nik Kershaw ja
ein Kind der

80er, denn hier fei-
erte er mit New-
Wave-Klassikern
wie ,Wouldn't it be
good”, ,The rid-
> dle” oder ,| won't
let: the sun go down” seine grofRten Erfolge.
Jetzt ist er zuriick — und wie. Nach zwolf Jah-
ren kreativer Pause prasentiert er ein Album,

LEiD1Dg
Lisqvizlo

(luzl, o5 5 alik 0 laesoiis™)

ie vier sympa-
thischen
Jungs  aus
Heidelberg ‘haben
mit . ihrem  Song
,Narcotic” eine ganz
| neue Musikrichtung
|| gepragt, die den
= seltsamen = Namen
Pullunderpop” tragt. Nun ist das erste Album
fertig und jedes der zwolf darauf enthaltenen -
Stiicke bietet den typischen, unverglelchhchen |

waren, darunter Oli.P mit , | wish” und ,Flug- das sich gewaschen hat: Die eingdngigen Syn-  Liquido-Sound: Eine Mischung aus 80er-Jahre-
zeuge im Bauch”, Modern Talking mit ,Youare thie-Melodien sind teils rockigen, teils getra- Synthie-Pop und modernem Ro schrab-
not alone” und ,You're my heart you're my genen und stets gitarrenlastigen Stiicken ge- belnden Gitarrensounds. Das ma manch-
soul” oder Natalie Imbruglia mit ,Torn”. Un- wichen. Kein Zweifel, der einstige Fonwellen- mal eindeutig nur auf einen obe‘
ser Hit-Tip: ,Wieder hier” von Marius-Miller Sunnyboy ist erwachsen geworden. Unser Hit- fekt abzielen, geht aber auf jeden:
Westernhagen. Tip: ,,Somebody loves you?. Oht. Unser Hit-Tip: ,Doubledecke
ECHO 1999 H'on_ 15 MINUTES H'on_ LIQUIDO H'on_

Erschienen bei BMG Erschienen bei Eagle Records Erschienen bei______ Virgin

SMl: - Rock Pop GENuss SHl____ ______Pop GENUSS Sl Pop GENUSS

Anzahlder€Ds - Anzahl der CDs T rR i Anzahl der CDs 1

Gesamt-Spielzelt 147 Min. 54 Sek. %% Gesami-Spielzeit___ 57 Min. 00 Sk, m Gesamt-Spielzeit___ 42 Min. 51 Sek &‘I %

NINESIEDE
13 119 12299299

aum zu glau-
ben: Da ist
‘das Jahr-
zehnt noch nicht
| einmal vorbei und

.es. . erscheinen
= 8 aclj:on die ersten
~Best  of 90s”-

Die hier v
Compilation ist gut gemischt und bietet von
allem ein bichen was. Neben schnellen

del.

Dancefloor-Rhythmen  wie beispielsweise

Scooter mit ,Hyper, hyper”, Snap mit ,The

Power” oder Culture Beat mit ,Mr. Vain* gibt's
auch einige rockige Stiicke, darunter ,Wind of
Change” von den Scorpions oder Mr. Big mit
ihrer Ballade ,To be with you”. nser HIt—T”lp
«Back for good” von Take That.

Sampler im Han-
zusammengestellte .

einen groBten |
= Hit hatte der |
deutsche Musi-

ker Heinz
Kunze, der

Herren Lander” o

Rudolf
mteill- «
gente Texte von der 5

( nlgen Jahren mit dem Lied ,,Dem ist
9 nzes Herz . Fr sein neuestes Album‘

NINETIES: THE HITS 1990-2000

Erschienen bei Warner

| DM e PR U Pop, Dance, Rock GENuss
Anzahl der CDs 2 m
Gesamt-Spielzeit___ 157 Min. 02 Sek.

KORREKT
Erschienen bei Warner

Ssil Deutsch-Rock
Anzohl der CDs 1

Gesamt-Spielzeit 71 min. 47 Sek.

PLATIN VOL. 6
Erschienen bei _ PolyGram
Sl Rock Pop
Anzahl derCbPs -

HOR-
GENUSS

Gesami-Spielzeit 153 Min. 58 Sek.
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T

lhr habt eine Frage
Evuch
thr

ie | GAMES AND MORE-Redakteure
schreiben gerne und viel - aber an
dieser Stelle seid Ihr gefordert. Diese
Seiten sind extra fiir Eure Post reserviert.
Wenn |hr also/Fragen habt, Kritik loswerden
wollt, oder etwa ein feines Bild oder-eine
Grafik mal in Eurem Lieblingsmagazin abge-

O o e o

Tomb“‘Raider Il - Dir. Cut

In der Ausgabe 05/99 habt lhr bei den Le-
sercharts geschrieben, daR demniichst ein

~Tomb Raider Il Director’s Cut” heraus-
kommen wird. Stimmt das, und wenn ja,
wann kommt es heraus? Und wird es das
Spiel auch fiir die PlayStation geben?

AuBerdem wiirde mich interessieren, wo 4

man , Twisted Metal 3 kaufen kann.
Kevin Stulz, Kappel (Schweiz)

Hallo Kevin! Der ,Director’s y
Cut” fiir ,Tomb Raider Il“ wird ;
voraussichtlich im Juni diesen Jahres
erscheinen - aller- ' A

dings nicht fir — . o
die PlayStati-
on, sondern | /ST

nur fir den ;:JP*-;{ OBER ~
PC. ,Twisted | “7F&v g/ )
Metal 35 \
kannst Du nor-
malerweise in je-
dem Laden kaufen,
der PlayStation-Spiele
fiihrt. Am besten schaust |
Du mal in einem. grof8en
Kaufhaus danach.

Ja, Kurt, Du hast ja sooo recht -
Vielen Dank Jakob Koch

aus Preetz 2
Mehr Briefe e ( “g’ :

Ich finde Eure Zeit-

schrift wirklich |
toll, weil Ihr so-
wohl iiber Video- = .~
spiele als auch __——

- iiber CDs und Filme .

berichtet. Den Preis finde ich auch okay,
und weil eure Zeitschrift alle 14 Tage raus-
kommt, muf3 man wenigstens nicht so lan-
ge warten. Ich habe aber noch eine Frage:
Kénnt Ihr den GAMES AND MORE Postka-
sten nicht auf vier Seiten erweitern?
Jasmin Kreuz, Meensen

Hallo Jasmin! Bei dieser Frage sind wir hin- und
hergerissen. Wahrend ein Teil unserer Leser eine
VergroBerung des Briefkastens beflirwortet,
mdchte die andere Halfte lieber mehr Tests und
Previews anstelle der Leserpost. Wir denken
aber dariiber nach und versuchen herauszufin-
den, was der Wunsch der Mehrheit ist.
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efélls clio onm AND MORE?
Kritike? Dann schreibt uns!

druckt sehen mochtet, dann schickt uns ei-

ne Postkarte-oder einen Brief. Natiirlich -

’5*‘;

werden wir - aus Platzgriinden -
nicht jeden Brief abdrucken kdnnen,
aber bei uns werden alle Einsendun-
gen-'sorgfaltig gelesen und soweit
maoglich auch beantwortet.

i U

( _,?“-—-3,5

)|

Eure Zeitschrift ist echt

| super. Besonders gefal-

/ len mir die Previews auf

" neue Spiele und die Tests.

. AuBerdem finde ich das
‘¢ Poster und die Tips &
, | Tricks spitze, ebenso wie
" die Kino- und Video-Sei-
. ten. Aber ich habe noch ei-
ne Frage: Was wird sich
'I~wohl besser verkaufen =
~Tomb Raider lll” oder ,,Out-
cast”? Und wird es ,Dark
Reign 2" geben? AuBerdem
wiirde es mich interessieren,

(\_A ob es ,Zelda” vielleicht ir-

/\& gendwann fiir den PC geben

wird?

Felix Reinhardt, Horb-
et Bildechingen
Hallo Felix! Vielen Dank fiir das Lob — so
etwas geht immer runter wie Ol. Ob sich
»Outcast” besser verkaufen wird als
» Tomb Raider Ilt”“ wissen wir leider nicht -
und'kénnen es auch noch hicht abschét-
zen, da das Spiel noch nicht fertiggestellt
ist. Und'selbst falls es besser werden soll-
te als Laras neuestes Abenteuer, mul3
dies ja noch nicht heif3en, dal3 es sich
auch besser verkauft. Du siehst, das ist ei-
ne sehr schwierige Frage. ,,Dark Reign 2*
wird es geben - Activision bastelt gerade
an der Fertigstellung — auf ,Zelda” fiir
den PC wirst Du dagegen auch in hundert
Jahren noch vergeblich warten: Nintendo
bringt seine Spiele nur fiir das N64 und
den Game Boy heraus.

GAMES AND MORE Posfkusf N

Wo kommt der Mac her?
- Ich finde Eure Zeitschrift echt klasse! Als ich
_mir Euer Heft vor ungefihr einem Vierteljahr
| zum ersten Mal gekauft habe, erzihite ich
. meinen Freunden, wie toll El.lra Zaltschrlft'-'-
._ist. Nun kaufen sich das Heft fast alle mema
Freunde. Aber jetzt zu meinen Fragen:
1. Konntet Ihr nicht einmal ewirine fiir den
PC verlosen? : o
2. Konntet lhr mcht ein
herausbrmgen. in dem nur Tips &
halten sind?
3. Stimmt es, daB der Macinto:
oder hattet lhr ihn zuvor nur noch nicht m,'
Eurer Zeitschrift? -
4. Stlmmt es, daB Ihr nur eme bastlmmte ‘
~zahl von Seiten in die Zeitschrift machen
diirft? Und wenn ja, warum? ;
5. Warum bringt lhr elgentllch keme Kom
plettidsungen im Heft?
6. Konntet lhr nicht etwas mehr fur dan PCin
die Zeitschrift machen?

Sabastlan Wenzel Staufenberg

7

Hallo Sebastian! Es freur uns narurhch daB Dir
und Deinen Freunden unser Heft so gut gefillt.
 Und hier die Antworten zu Deinen Fragen
1. Wir verlosen doch auch Gewinne fiir den P
“letzt z.B. die Web-Kameras von Intel). Wir versu-
)’ cﬁe_n ‘aber, das Verhaltrys zwischen PC- und Kon-
SQIeh-Préiseh moglichst ausgewogen zu halten.
< 2. Durchaus maglich, dal3 wir demnachst mal

i ' 19 }. Sonderheft herausbringen.
DIE <L \ Outcast vs. Tomb Raider e
[ GAHE.S AND H;R:-;“ . \ /

3 Nem, Macintosh- -Computer gibt es schon sehr
!ange {ldnger als PCs), allerdings
_gibt es nur sehr wenig Spiele
dafun da sie sehr teuer. sind
und meist nur in Werbe-
- agenturen Verwendung fin-
den. Dennoch haben wir
uns nach langem Hin und
Her dazu entschlossen,
 auch Mac-Spiele vor-
i zustellen —falls denn
welche erscheinen.
4. Jein. Wir kénnen
“natiirlich soviele Sei-
ten machen, wie wir
_wollen - allerdings
wiirde bei einer
hoheren Seitenzahl
das Heft natiirlich
- auch teurer wer-
... den  (hchere
X Druckkosten, Pa-
pierkosten, etc.).
5. Das wiirde leider den
i Seitenumfang = des
 Tips&Tricks-Teils
sprengen..
6. Davon wéren be-
- stimmt alle PS- und
N64-Fans wenig be-
geistert. Wir glau-
ben, dal3 das mo-
mentane Verhiéltnis
am fairsten fir alle




2

6iese Zeichnung
,,kralbbelte“\‘r_on Tim 4

die Konsolen (z. B. Dreamcast)
1mmer so sph‘t nach Doutsch-
iaml? )

. Hallo Stefan! Die meisten Konso-
lenherste”er (Sega, Nintendo)

ihren Haupts:tz in Japan tg

verkaufen sie auch

’7 AND MORE nicht und lhr meint, einiges
kénnten  wir besser machen? Dann

schreibt uns Eure Meinung. /Nurso kon=—

~nen wir-auf Eure Wiinsche eingehen und
versuchen, GAMES AND MORE noch in-
"teressanter zu machen. Vielleicht habt Ihr

_blemen, .
Schrelbt sie auf und schickt sue unsl Unse-
re Adresse lautet:

Das Trickwerk qulen |

. & Marketing GmbH
"Redaktion: GAMES AND MORE

~Stichwort: Leserhriefe

. Obere HauptstraBe 8

85354 Freising

it

e

,,Somc“ von Jasmm

'
b

nden wur eben-|

I s ist wichfig, daR Ihr uns Eure Mei- |
T nung sagt, Wollt thr ein"Lob toswer="

den? Oder gefallt Euch die GAMES |

“~aberauch nureine Frage zu Hardwarepro--
zu_Spielen oder| zum |Heft? |

" Das Trickwerk Medienr ' BRE
& Marketing GmbH ?’

Level-Editor fiir
. Tomb Raider”?

; ? Ich habe gelesen, daB es einen Le-
(" vel-Editor fiir , Tomb Raider Ill” gibt.
f Gibt es einen solchen Editor auch
/ fiir ,, Tomb Raider 1“ oder Teil 2, und
wenn ja, wo bekomme ich ihn her? |
Daniel Walther, Auerbach
ey
Hallo Daniel! Leider gibt es weder fiir
den ersten noch den zweiten geschweige
denn den dritten Teil von , Tomb Raider”
einen Level-Editor. Unter der Web-Adres-
se http://www.tombraider.com kannst Du
Dir zwar einen Editor downloaden, mit
dem Du eigene 3D-Labyrinthe im ,Tomb
n_Raider“-Look erstellen kannst. Diese sind
"{aber in keinster Weise spielbar und ha-
}ben nichts mit Laras actionreichen Aben-
1 ‘tetiern zu tun. Du kannst lediglich aus der
Ich-Perspektfve durch die-
. se Labyrinthe laufen
| — das war's dann
aber | auch
schon.

Griadze in'd
Schweiz... Danke

David Andy
Robert und Philip -
fiir diese ,,surge

Wir von | der GAMES AND MORE beant-"
worten moglichstalte Briefe: Es-kann-
manchmal ein wenig/langer dauern, bis
Ihr Antwort bekommt, weil ja ziemlich viel
Post bei uns eintrudelt, aber wir schreiben
garantiert-zurtick—Wir-behalten-uns-ver, -
Briefe, dje abgedruckt werden zu kiirzen.
Tips & Tricks-Einsendungen werden gerne
gesehen und angenommen, aber wir zah-|
len-kein Honeorar-dafiir-Wird-etwas-von;
Euch|abgedruckt, nennen wir selbstver-
standlich Euren Namen. Habt Ihr trotzdem

e

“eine [feine 'Losung oder einen Cheat,]|
—schiekt-diesen bltte an-folgende Adresse:

~4

|_Redaktion: GAMES AND-MORE IE
__Stichwort: Tips & Tricks |

Obere HauptstraRBe 8 ' ;

85354 Freising j————

\ gehabt.

4
7
i

_Briefkasten schaute,
- war ich sprachlos:
Ich hatte bei den

.geln: Ich habe ja

' .gewonnen - an-

- gelost.

Hallo Christian! Nattir-

Zweimﬁl
gewinnen?

.
o
Als ich am Freitag in den

Leser-Charts teil-
genommen und
diesmal doch
tatséichlich ein ,Zelda
64" gewonnen. Vielen
Dank dafiir! Aber
nun brennt mir eine
Frage auf den N&- _,

jetzt das Spiel

genommen, ich
werde durch Zu-
fall wieder aus-
Kann ich

dann noch einmal ge-

winnen, obwohl ich

schon mal gewonnen

habe? ;
Christian Heise, Jena 5

lich kannst Du noch ein-
mal gewinnen. Wir lo-
sen alle Preise stets fair
aus — wenn jemand
mehrmals  gezogen &
wird, dann hat er eben
besonders viel Gliick

Lo

fa -t

| Kreuzwortriitsel,

Lésungswort: ,Final Fantasy”

Je eine Spielesammlung 1
»Play the Games Vol. 1% geht an:

Valentin Wenzel, Frauenau

Daniel Gyorog, Purbach

Sascha Kaiser, Koln

Matthias Burkhardt, Borna

Christian Xavary, Algolsheim (France)

Akte-X Gewinnspiel,

Lésungswort: ,FBI"

Die Gewinner sind:

Susan Priczkat, Bernburg; Maxim Schatalov,
Braunschweig; Melina Krieger, Abstadt;
.Christian Grobosch, Marl; Marco-Schéneck;
Borleben; Ralf Berger, MeRstetten; Pia Fape, /
Winterberg; Friedhold Reiter, Hof: Daniel !
Holbaum, Berlin; Nils Butenop, Herzhorn; {
Marcel Kriiger, Disseldorf; Miguel Wahle,
|Olsberg; Bjorn Kuschnenes, Erfurt 3

Rollcage-Gewinnspiel, f
Die \Gewinner sind: !
Steffen Miiller, Herbrechtingen; Felix Ott,§
Niederstotzingen; Christoph-Biinger, Nor-t
derstapel; Johannes Glick, Simbach; Joa-¢
chim Briining, Auenwald; Heike Neuendorf;
Halle; Dennis Kloz, Mannheim; Tobias Bram- %
bor, Menden; Christian Gédeke, Bissendorf; :
Marcel -Kalina, Kénigs Wusterhausen; Mich-——
ael Kreuzpaintner, Wattenbacherau

Lesercharts,
Je ein Spiellihrer Wahl erhalten
Marius+ — Hahn, Fel|sberg; — Christian

Aschenbrenner, Wolfsegg; Janis Bretschnei-
der, Chemnitz; Anton Jackels, Mechernich;
Filipp Siakavaras, Schaan
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&
e ot : Selbst M.E.K. hat sich in Schale geworfen. ==
Hoher Besu 3 S i o el
A:ID MORE-Redaktion angesagt... ; e Ur, ; [Séusel] Ich bringe
: : ’ " 3 Euch Frieden!

NOLGER SREIICH

TSV 1860 Minchen o

Ich kann's noch
gar nicht fassen...

’ ; ¥ e < Dann warfes =
S }"r avf die Anf}.,.','::f’ gespanng

o Ob sie das wohl
Ich komm b i sind?
mir ziemlich ] : : :

Den nehmen wir mit!
Das wird bestimmt ein
prima Mittelstirmer!

[Sausel] Ich bringe
Euch Tore!

| Ist das hier die SpVgg
Trickwerk?

5 Wau, soviele Spiele habt |hr
Wo ist mein Vertrag?

hier? Vielleicht sollte ich doch
meinen Beruf wechseln...

ge:;en 1860 Ml‘.‘mchen.'..

Nix da! Den mach’ : o = L ‘r
ich alleine... e B w ; :

f - \f

ap |

A A

er weg sind...

Mensch, das war W BE g § el
4 - . . 7 .
doch Abseits... a Spreche ich mit Gernot Rohr? Ja, ich

habe gerade die Lowen mit 2:1 geputzt!
Suchen Sie nicht noch ‘n Trainer?

Los Ralf! Gib ab! So
gib doch ab...11!

Hallo Werner? Ja, hier Buchberger!
Ich wollte morgen zum Probe-
training vorbeikommen...

. 80 cames anp mo'l_u:”'




Gewinnt
eine von ZWE)

INTEL
Welb=Cems!

nter allen, die uns das im Kreuz-
UWOHrétsel gesuchte Losungswort

einschicken, verlosen wir zwei ge-
niale Intel Create&Share Cameras. Mit die-
ser Kamera konnt lhr einzelne Schnapp-
schiisse oder ganze Videosequenzen auf-
nehmen, am Computer nachbearbeiten
und z.B. Eure E-Mail-Mitteilungen damit
aufpeppen. Auch Video-Konferenzen las-
sen sich mit einer solchen Hardware pro-
blemlos bewerkstelligen. Einsendeschiuf?
ist der 14.04.99, der Rechtsweg ist wie im-
mer ausgeschlossen.

Schreibt das Losungswort auf eine Post-
karte und schickt sie an folgende Adresse:
Das Trickwerk GmbH

Redaktion GAMES AND MORE

Stichwort: Ratsel 07/99
Obere Hauptstr. 8
85354 Freising

MATHIAS NEUMANN

MODERNE ZE:TEN

ST 7 8

?

i

T
é

\ 4

ML Me! MM

Das Losungswort der
letzten Ausgabe lautete:
NINTENDO

ENOLICH DresenN
AKTENSTARPEL S

| FNOCHMAL: DAS ANSTEVERN VONT
IKRLLERSATELLITEN) ?QTLJHHREND

| DER ARBETTSZEIT VERBOTENT |

cames anp more 8 1




Im néichsten[ "

Nichts fiir schwache Nerven: Konamis
neuester Gruselschocker 148t Euch
garantiert das Blut in den Adern gefrieren.
Welches Geheimnis verbirgt sich hinter
der Fassade der (scheinbar) menschenlee-
ren Stadt Silent Hill? Seltsame Dinge ge-
hen hier vor — und nachts kann man merk-
w[‘srga@pe Gerausche horen...

Bis zur nachsten Ausgabe soll endlich
auch die N64-Version von Ubi Softs
rasanter Formel-1-Sim fertig sein. Wir
planen fur Euch den ultimativen Ver-
gleichstest: Auf welcher Konsole bzw.
welchem Rechner bekommt Ihr das beste
Schumi-Feeling geboten?

INSERENTENVERZEICHNIS

5 ) . o pe bo
Diese schneidige Mischung aus Stra-

tegiespiel und Wirtschaftssimulati-
on wandelt auf den Spuren des Sid-Mei-
er-Klassikers ,Pirates!”. Wenn |hr schon
immer mal als tapferer Freibeuter durch
die Karibik schippern wolltet, dann soll-
tet lhr hier unbedingt anheuern. Hi3t die
Segel, Manner!

AUSSERDEM

rwarten Euch wie immer Jede Menge

Spiele in Form brandheiRer Previews
und ausfiihrlicher Tests. Ein besonderes
Highlight diirfte dabei der Testbericht der
langerwarteten Comic-Umsetzung ,Alien
vs. Predator” (PC) sein, bei dem lhr wahl-
weise in die Rolle eines fiesen Alien, eines
furchtlosen Space Marine oder eines erbar-
mungslosen Predators schltpfen diirft. Das
verspricht vor allem im Multiplayer-Modus
eine ziemlich heiBe Sache zu werden...

Nix wie zum

So erreichen Sie uns:
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skripten jeder Art gibt der Ver-
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die Richtigkeit der Veréffentli-
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